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2.

ADFGVX-rejtjel! 40 pont

Az ADFGVX-kod vagy rejtjel egy szovegtitkositasi modszer, amelyet az elsé vilaghaboruban
a németek alkalmaztak els6ként, de egy francia hadnagynak kdszonhetden gyorsan megfejtésre
keriilt. Ebben a feladatban ezzel a rejtjelezéssel kapcsolatban kell feladatokat megoldania!
Megoldasaban vegye figyelembe a kdvetkezdket:

A

Megoldasat valasztasa szerint Java vagy C# programozasi nyelven kell elkészitenie! Az On
altal valasztott programozasi nyelvet jelolje meg a feladatlap fedélapjan! A javitdas soran
csak a megjelolt nyelven késziilt megoldas lesz értékelve!

A képernydre irast igéenylo részfeladatok eredményének megjelenitése elott irja a
képernydre a feladat sorszamat (példaul: 2. feladat)!

Az egyes feladatokban a kiirdsokat a minta szerint készitse el!

Az ékezetmentes kiirasok is elfogadottak!

Az azonositokat kis- és nagybetiikkel is kezdheti!

A program megirasakor az dllomanyban lévé adatok helyes szerkezetét nem kell
ellendriznie, feltételezheti, hogy a rendelkezésre allo adatok a leirtaknak megfelelnek!

A megoldasat ugy készitse el, hogy az azonos szerkezetii, de tetszoleges bemeneti adatok
mellett is helyes eredményt adjon!

A forraskent kiadott osztalydefinicio modositando metodusaiban a visszatéresi értékek a
. teszt” karakterlancot kaptak, ezeket a feladatleirasnak megfeleloen javitani kell!

kodtabla.txt forrasdllomany tartalmazza a rejtjelezéshez sziikséges 6x6-os méreti

matrixot az angol kisbetlis karakterekkel és a szdmjegyekkel. A rejtjelezés tobb bonyolult
1épésbdl all, ezért a feladatban ezek ismertetésétdl eltekintiink.

1.

Készitsen konzolos alkalmazast a kovetkezo feladatok megoldasara, amelynek a projektjét
ADFGVX néven mentse el!

Kérjen be a felhaszndlotol a minta szerint egy kulcsot és egy kodolandd tizenetet!
A tarolaskor az iizenetet alakitsa kisbetiisre, a kulcsot nagybetiisre! Ures input esetén a kulcs
érteke ,,HOLD?”, az lizenet pedig ,,szeretem a csokit” legyen! Feltételezheti, hogy a kulcs az
angol abécé nem ismétlddd karaktereit, az lizenet az angol abécé betiiit, szamjegyeket és
szO0kozoket tartalmazhat!

Forraskodjaba tegye elérhetévé a java.txt vagy a csharp.txt allomanybol az
ADFGVXrejtijel osztalyt definidlo kodrészletet!

. Hozzon létre egy osztalypéldanyt (objektumot) az el6zd feladatban megadott osztalybol!

Az osztaly konstruktorat a kodtabla. txt forrdsdllomany nevével és a 2. feladatban bekért

crer

. Az AtalakitottUzenet () metddus térjen vissza egy atalakitott {izenettel a kdvetkezok

szerint! Az atalakitott lizenet értéke legyen egyenld a szokozok nélkiili Uzenet adattag
értékével! Ha a szokozok nélkiili lizenet nem oszthatd a Kulcs adattag karaktereinek
szamaval (hosszédval), akkor az atalakitott lizenet végéhez addig flizze hozzd az ,x”
karaktert, amig az atalakitott iizenet hossza nem lesz oszthaté a Kulcs adattag hosszaval!
A metddus teszteléséhez irja ki az atalakitott lizenetet a képernydre!

A feladat a kovetkezé oldalon folytatodik

! Forras: https://hu.wikipedia.org/wiki/ADFGVX-rejtjel
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6. A Betupar () metddust kddolja az ADFGVXrejtjel osztalyban a kdvetkezd algoritmus
szerint! A metodus teszteléséhez irja ki az ,,s” és ,,x” karakterhez tartoz6 betliparokat a
képernyore!

Flggvény Betupar (k: karakter): sztring

Valtozd adfgvx[0..5]: sztring elemd tdmb {"A" , D Gt N X }
Ciklus sorIndex:=0-tdl 5-ig egyesével
Ciklus oszlopIndex:=0-td6l 5-ig egyesével
Ha Kodtabla[sorIndex, oszlopIndex] = k
térj vissza adfgvx[sorIndex] + adfgvx[oszlopIndex]
Elagazas vége
Ciklus vége
Ciklus vége
térj vissza "hiba”

Flggvény vége

7. Az ADFGVXrejtjel osztidlyban definidlt Kodszoveg() metddusban helyettesitse az
atalakitott iizenet karaktereit az eldzd feladatban definialt fiiggvény betiiparjaival!
A metddus térjen vissza az igy kialakitott betliparlanccal! A metddus teszteléséhez irja ki a
képernydre a kodszoveget!

8. A KodoltUzenet () metodus hivasaval jelenitse meg a kodolt iizenetet!

9. Készitsen grafikus alkalmazast, amelynek a projektjét ADFGVXgui néven mentse el!
A grafikus alkalmazasban a kovetkezd feladatokat végezze el:

a.

b.

Alakitsa ki a statikus felhasznaloi feliiletet a minta szerint két cimkével, egy listaval és
egy parancsgombbal! Allitsa be az alkalmazas cimsoraban megjelend feliratot!

Ha a parancsgombra  kattintunk, akkor a  beépitett parbeszédablak
(Javapl.: FileChooser, FileDialog, C# pl.: OpenFileDialog) megjelenitésével
legyen kivalaszthatd egy kddlemez matrixat tartalmazo allomany! Ha a beépitett
parbeszédablakkal nem tud kivélasztani allomanyt, akkor literalként jegyezze be az
allomany nevét az eseménykezelébe! A program tovabbi teszteléséhez hasznalja a
forrasallomanyokat (kodtabla.txt, kodtabla2.txt - kodtabla4.txt)!
Sikeres valasztas utan tarolja tetszoleges adatszerkezetben az dllomany karaktereit!
Térolds utan jelenitse meg az ablak alsé részén a matrixot! Ugyeljen ra, hogy az
esetlegesen el6zOleg megnyitott allomany karakterei torlésre keriiljenek!

A kodtabla megjelenitése utan ellendrizze annak méretét és tartalmat a kovetkezo
pontok szerint! Ugyeljen 14, hogy az esetlegesen eldzéleg megnyitott dllomany iizenetei
torlésre keriiljenek a listabol!

Ha a kodtabla mérete nem 6x6-o0s karakter matrix, akkor a listdba irja a ”Hiba a matrix
méretében!” lizenetet!

Ellendrizze le, hogy a kodtdblaban csak az angol &bécé kisbetlii és a szdmjegyek
szerepelnek! Hibas karakter(ek) esetén jelezzen a listdba irt iizenetekkel a mintak
szerint!

Ellendrizze le, hogy a matrixban minden angol kisbetii és szamjegy pontosan egyszer
szerepel! Hidny vagy tobblet esetén jelezzen a listaba irt lizenetekkel a minték szerint!
Ha a kodtadbla megfelelé méreti és tartalmu, akkor ,,A matrix megfeleld!” iizenet
kertiiljon a listaba!

A feladat a kovetkezé oldalon folytatodik
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Konzolos minta iires inputok esetén:

2. feladat:
Kérem a kulcsot [HOLD]:
Kérem az lzenetet [szeretem a csokit]:
5. feladat: Az atalakitott lzenet: szeretemacsokitx
6. feladat: s->VD x->VX
7. feladat: A kddszoveg: VDDVAFGFAFXDAFVGAXVAVDDFXGDGXDVX
8. feladat: A kddolt lzenet: VFDGAFGXVAAAAVXXDGXVVDDVDFFFXDGD

Konzolos minta szabalyos inputok esetén:

2. feladat:
Kérem a kulcsot [HOLD]: JEDLIK
Kérem az lizenetet [szeretem a csokit]: az igazak orokke elnek
5. feladat: Az atalakitott lizenet: azigazakorokkeelnekxxxxx
6. feladat: s->VD x->VX
7. feladat: A kodsziveg: AXDVDGFGAXDVAXXGDFGFDFXGXGAFAFADDAAFXGVXVXVXVXVX
8. feladat: A kodolt iizenet: DAXDADVVXGXFGDGXDDDXAAVVAFAGXAXVGVFGFFXXVXGFFAXX

Grafikus minta (statikus feliilet):

B ADFGVX gui — O X

Kodtabla betdltése

Az ellendrzés eredmeénye:

A betdltott kodtabla:

A feladat a kovetkezé oldalon folytatodik

2021 gyakorlati vizsga 8/20 2020. oktdber 26.



Informatikai ismeretek
emelt szint

Azonosito

jel:

Grafikus minta (kodtabla. txt és kodtabla2. txt betoltése utin):

B ADFGVX gui

Az ellendrzés eredménye:

A matrix megfeleld!

A betdltott kadtabla:
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Kodtabla betdltése
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Az ellendrzés eredménye:

Hiba a matrix méretében!

Hibas karakter {Q) van a matrixban!
Hibas karakter (#) van 2 matrixban!
A(z) a karakter 2x szerepel a matrixban!
A(z) h karakter Ox szerepel a matrixban!
A(z) | karakter Ox szerepel a méatrixban!
A(z) k karakter Ox szerepel a matrixban!
A(z) t karakter Ox szerepel @ matrixban!
A(z) w karakter Ox szerepel a matrixban!
A(z) 3 karakter 0x szerepel a matrixban!
A(z) 5 karakter Ox szerepel a méatrixban!
A(z) & karakter Ox szerepel a matrixban!

A(z) & karakter Ox szerepel a matrixban!

A betdltstt kodtabla:
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Kodtabla betoltése
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