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2. Lézerlovészet 40 pont

Egy barati tarsasdgban népszerli szorakozas a lézerlovészet, ahol a jatékosok elektronikus
fegyverrel 16nek virtualis céltablara. Mivel csak egy fegyveriik van, igy minden 16vés el6tt
kockadobassal hatarozzédk meg a soron kovetkezo jatékost. A kockadobasban mindenki részt
vesz, igy egymads utan akar tobb 16vést is leadhat egy-egy jatékos.

Ebben a feladatban a 16vések adataibol kell 4j informéciokat meghataroznia. A lovesek. txt
forrasallomany elsd sora tartalmazza a virtudlis céltabla kozéppontjanak koordinatait (valds
értékek). A masodik sortol idérendben a jatékosok 16véseinek az adatai talalhatok. A jatékos
nevét a lovésének x-y koordinatai (valos értékek) kovetik, az adatokat pontosvesszdvel
valasztottuk el:

28,95;31,60

Ricsiz26,99;33,00

Pali;27,45;33,10

Pali;27,€6; 30,05

Gabi;28,00;32,90

A megoldas soran vegye figyelembe a kovetkezoket:

* A program keszitése soran torekedjen az objektum orientalt (OOP) megoldasra,
amire a feladatsor ajanlasokat is tartalmaz. Amennyiben a programot ilyen modon
nem tudja elkésziteni, akkor a feladatokat sajat osztdaly létrehozdsa nélkiil is
megoldhatja, de igy kevesebb pontot ér a megoldasa. Ebben az esetben, ha a feladat
Jellemz6 vagy metédus létrehozdsat kéri, akkor Onnek sajat alprogramot (fiiggvényt,
eljarast) kell készitenie, amely paramétereken keresztiil kommunikal a hivo
programmal!

* A képernyore irast igenylo részfeladatok eredményének megjelenitése elott irja
a képernyore a feladat sorszamat (példaul: 5. feladat:)!

* Az egyes feladatokban a kiirasokat a minta szerint készitse el!

* A megoldasat ugy készitse el, hogy az azonos szerkezetii, de tetszéleges input adatok
mellett is megfeleléen miikodjon!

1. Készitsen programot a kovetkezd feladatok megoldasara, amelynek a forraskodjat
LezerLoveszet néven mentse el!

2. Hozzon létre sajat osztalyt JatekosLovese azonositoval és definidljon benne adattagokat
a jatékos nevének és egy 16vés koordinatainak eltarolasara! A 1ovéseket sorszammal kell
majd ellatni, igy ehhez is készitsen adattagot!

3. Készitse el az osztaly konstruktorat, ami a forrasalloméany egy sora alapjan rogziti a jatékos
nevét, a 10vés koordinatait és a 16vés sorszamat. A forrasallomany egy sora ¢és a lovés
sorszama legyenek a konstruktor paraméterei!

4. Olvassa be a 1lovesek. txt allomanyban talalhat6 adatokat és tarolja el 6ket! A jatékosok
16véseit tarolja tombben vagy listdban, melynek a tipusa JatekosLovese legyen!

5. Hatéarozza meg és irja ki a minta szerint, hogy a jatékosok hany lovést adtak le a jaték soran!

A feladat a kévetkezo oldalon folytatodik
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6. Készitsen Tavolsag azonositoval valds tipusu kodtagot (jellemz6t, metddust, stb.)
a JatekosLovese osztalyban, mellyel meghatarozza a céltdbla koordinatai és a 16vés
koordinatai kozotti tavolsagot a kovetkez6 algoritmus szerint:

vdltozd dx: valds CcéltédblaX - LovésX;
valtozd dy: valds := CéltdblaY - LovésY;
térj vissza Gydk (Négyzet (dx) + Négyzet (dy))

A céltabla koordinatait atadhatja a kodtag paraméterében vagy tarolhatja az osztalyban
statikus tipusu adattagként!

7. Hatarozza meg a céltabla kozéppontjahoz legkdzelebb esd (legpontosabb) 16vés adatait és
irja ki a minta szerint! Feltételezheti, hogy csak egy ilyen 16vés van!

8. Készitsen Pontszam azonositoval valds tipusti kodtagot (jellemzot, metddust, stb.)
a JatekosLovese osztalyban, mellyel meghatarozza egy-egy Iovés pontszamat!
A pontszamota 10 - Tavolsag képlettel hatdrozza meg! A pontszamot két tizedesjegyre
kell a kodtagnak kerekitenie! Negativ pontszam nem lehet, ilyenkor a kodtag nulla értékkel
térjen vissza!

9. Hatérozza meg ¢€s irja ki a minta szerint a nulla pontos 16vések szamat!

10. Szamolja meg és irja ki a képernyore a jatékban részvevo jatékosok szdmat a minta szerint!

11. Hatarozza meg jatékosonként a leadott 16vések szamat! Megoldasat ugy készitse el, hogy a
jatékosok nevei €s szama nem ismert, de feltételezheti, hogy a szamuk 2 és 10 {6 kozotti!

12. Szamitsa ki az atlagpontszamokat, majd jelenitse meg a minta szerint!

13. Hatarozza meg a legmagasabb atlagpontszdm alapjan a nyertes jatékos nevét! Feltételezheti,
hogy nem alakult ki holtverseny.
MINTA:
5. feladat: Ldvések szama: 65 db
7. feladat: Legpontosabb l&vés:
52.; Ricsi; x=29,39; y=31,88; tavolsag: @,681175454637859
9. feladat: MNulla pontos ldvések szama: 14 db
18. feladat: Jatékosok szama: 3
11. feladat: Lovések szama
Ricsi - 16 db
Pali - 29 db
Gabi - 208 db
12. feladat: Atlagpontszamok
Ricsi - 4,58125
Pali - 4,27827586286897
Gabi - 3,1245
13. feladat: A jaték nyertese: Ricsi
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