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Bevezetés 

Azért választottam a habaho.hu online babaholmi apróhirdetési oldalt, mivel köztudott, hogy a 

babák gyorsan nőnek, ezért rengeteg ruha, eszköz stb. marad a szülőkön sokszor teljesen új 

állapotban mely (általában) a padláson vagy valamilyen tároló helyiségben porosodik, rosszabb 

esetben pedig a szemétben végzi. Azon termékekről nem is beszélve, amikből esetleg 2 vagy 

akár 3 darabot is kap a gyermek. Mivel jelenleg is sok apróhirdetési oldal van, ezért a habaho.hu 

célzottan baba és gyermekholmi hirdetésekre szakosodik. Fő célja egy olyan online vagy akár 

személyes közösség kialakítása ahol a megbízható felhasználók vannak. Egy termék eladásánál, 

már a távolság sem jelent gondot, hiszen rengeteg futár cég is szállít csomagokat az ország 

bármely pontjára. Mivel egyre gyakoribbak az internetes csalások, ezért törekedni kell, hogy a 

felhasználókat folyamatosan szűrjem majd, hiszen emiatt lehet olyan népszerű a weboldalam. 

Konkurenciát tekintve jelenleg csak egy weboldalt tudnék kiemelni, amely már a kezdeti 

elemzéskor kiderült, hogy a kereső funkciója nagyon kezdetleges, valamint az átláthatósága 

némi összevisszaságot tükröz. A program elkészítésével nem csak szakdolgozatot szeretnék 

készíteni, hanem a későbbiekben üzletszerűen is üzemeltetni a weboldalt. 
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Fejlesztői dokumentáció 

Kinézet (Design) 

A design megalkotásánál számomra egyértelmű volt, hogy a lehető legszínesebb oldalt 

alkossam meg, mivel a gyerekekkel, babákkal kapcsolatban a legtöbb embernek színes dolgok 

jutnak eszükbe. Inspiráció gyűjtésére meglátogattam a legnépszerűbb web templatekkel 

foglalkozó weboldalt a templatemonster-t. Aztán a 1. ábrán látható WireFrame-t készítettem el 

a főoldalnak. Ezek után nekiláttam az oldal elkészítésének, és a „többit” menet közben találtam 

ki. A 3. és 4. ábrán az asztali nézet fejlécét lehet megtekinteni. Az 5. ábrán a főoldal pillanatképe 

látható, a 6. ábrán pedig egy adott hirdetés pillanatképe. Mivel fontosnak tartottam, hogy a 

weboldal kinézete mobilon is jól jelenjen meg ezért a kinézetet arra is elkészítettem, amelyet a 

2. ábra mutat. Mindegyik funkció kinézetéről nem készítettem pillanatképet, a 

környezettudatosság jegyében. 

1. ábra 

 

2. ábra 
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3. ábra 

 

4. ábra 

 

5. ábra 

 

6. ábra 
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Adatbázis bemutatása 

Az adatbázisom teljes felépítését az 7. ábra szemlélteti. Kettő nagy részre lehetne bontani. Az 

egyik, ami az rendszer a másik pedig a különféle funkciók működését segíti. A mezők típusát 

külön nem írom le azokat szintén a mezők elnevezése mellett zárójelben megtalálhatóak. Az 

összes táblámra kivétel nélkül az első mező az azonosító (id) amely egész szám típusú és auto 

incremet. Minden tábla beleértve az adatbázis-t is UTF-8 kódolású. 

7. ábra 
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_seo_ tábla 

Az url oszlopban az összes lehetséges url van letárolva, a component oszlopban az url-hez 

tartozó osztálynév van megadva, amit meg kell futtatnia az url behívásakor. A connect mezőben 

tárolom azon értéket, ami a megfelelő osztály meghívásakor egyfajta segédváltozót tölt be. Pl.: 

Ha a componentnél a htmlContent érték szerepel, akkor a rendszer tudja, hogy egy szöveges 

tartalmat kell megjelenítenie, mégpedig a html_contents táblából, aminek az id-je a connect 

értéke. A title, description, keywords a html kódban a fejléc megfelelő részére adja át az 

értékeket. A language a későbbi fejlesztések miatt lett létrehozva, hogyha esetleg több nyelven 

lenne elérhető az oldal. A syste_url értéke két fajta lehet, 0 vagy 1 ez rész azt szabályozza, hogy 

az adott sor törölhető e, más néven a rendszer url-ről beszélünk, és csak megváltoztatni lehet, 

vagy ki is lehet, törölne, mert pl.: egy hirdetés url-ét képezi. 

config tábla 

Ebben a táblában tárolom le a program fő változóit, mint például az alapértelmezett meta 

adatokat, vagy az e-mail címet, amiről a rendszerüzeneteket küldöm. A short_name mezőbe 

tárolom az a stringet amire hivatkozva a programkód behelyettesíti a content értékét. A comm 

mező csak a kommentek, magyarázatok miatt került be, ide lehet megadni, hogy milyen célbol 

van felvéve az adott sor. 

users tábla 

A mail_adress a felhasználó e-mail címét hivatott tárolni, ez egy egyedi kulcs tulajdonságot is 

kapott. A password oszlopban tárolom a felhasználók jelszavát természetesen egyirányú hash 

kódolással. Az auth mezőben egy a felhasználó regisztrációjakor generált egyedi azonosító kód 

lesz. A reg_dt mezőben a regisztráció időpontja, a reg_ip-ben a regisztrációkori ip cím, a 

last_log-ban a legutolsó bejelentkezési dátumok lesznek tárolva. A mail_confirm-ban tárolom 

le, hogy az e-mail címe vissza lett e igazolva a felhasználónak. Az access oszlop határozza meg 

a hozzáférési szintet. Az active és a suspended oszlop között annyi a különbség, hogy ha az 

active mező értéke 0-a akkor a felhasználó nem léphet be az oldalra, még a suspended értéke 

ha 1-es akkor beléphet, de bizonyos funkciói korlátozva lesznek. 

user_access tábla 

Ez a tábla még jelenleg nincs használatban, a tervek szerint minden admin funkcióhoz bizonyos 

hozzáférési szinteket lehet majd benne megadni. Az as_name oszlop ezen tulajdonságokat fogja 

tárolni. 
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menus tábla 

A parent_id-ben van tárolva, hogy az adott sor valamelyik másik menünek az almenüjét képzi 

e. Ha igen akkor a szülő menü id-je kerül be. A name az oldalon megjelenő szöveget tárolja. A 

configs-ban json adattal vannak letárolva a menü megjelenítéséhez szükséges adatok, mint pl.: 

modulok neve értéke, és sorrendje. A position oszlopban a menü elhelyezkedési értékeit lehet 

tárolni, pl.: fent, lent, baloldal, jobb oldal. A sort a megjelenési sorrendet határozza meg, végül 

pedig az active, amivel ki be lehet kapcsolni a megjelenítést. 

moduls tábla 

Ezen táblában a lefejlesztett modulokat tárolom, hogy a menü szerkesztésekor a felhasználó 

tudja kiválasztani melyik menüpont alá milyen modul (ok) jelenjenek meg. A name oszlopban 

az a név szerepel, ami az osztály neve, a human_name pedig a felhasználó számára mondja 

meg, hogy mi a név. A descriptionba a fejlesztőknek lehet magyarázatot hagyni, hogy az adott 

modul milyen műveletet végez. Az active pedig a hozzáférhetőséget határozza, ha 1 az érték, 

akkor ki lehet választani menükészítés közben, ha pedig 0, akkor nem. 

html_contents 

A táblában a szöveges tartalmak tárolására készítettem. A name oszlopban a felhasználó által 

megadott menü elnevezése van. A content-ben van tárolva a komplett esetleges html szövegek. 

A ct_dt oszlop a tartalom létrehozásának időpontját menti. A ct_user_id azon felhasználó 

azonosítója van aki létrehozta a tartalmat. A last_modify az utolsó módosítás dátumát tárolja. 

A code mező a rendszer számára szolgál azonosítással például a felhasználási feltételek egy 

olyan tartalom, amit minden oldalnak lennie kell. Ezért ha ez a mező nem üres, abban az esetben 

a felhasználó számára nem is törölhető, mert a rendszer bizonyos részeknél erre a kódra 

hivatkozik, ha felhasználja a szöveget. 

daemon_tools tábla 

A fő funkciója ennek a táblának a késleltetett műveletek tárolása, mint például ha van egy 

felhasználók közötti üzenetküldés, akkor arról nem azonnali e-mail küldés van, hanem bekerül 

ebbe a táblába és egy cron feladat segítségével hajtja végre az aktuális sort, majd törli. Az 

operation_nam oszlopban van tárolva a cron feladat neve. A datas-ban a feladat végrehajtásához 

szükséges adatok, pl: a felhasználó e-mail címe, id-je akinek az üzenetet küldeni kell. A ct_dt 

a sor beszúrásának a dátuma. 
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daily_attendance tábla 

Ez a tábla a napi látogatókat rögzíti. Minden ip cím naponta egyszer kerül bele a táblába. Ennek 

megfelelően az ip_adress a látogató ip címét, a ct_dt a látogatás dátumát, a ct_tm pedig a 

látogatás időpontját tárolja. 

dictionary tábla 

A form hibakezelésénél ebben a táblában tárolom a hibaüzeneteket, de a későbbiekben fel lehet 

majd használni arra is, hogy a kódot több nyelvre lefordítsam és ez egyfajta szótárként is 

használható lesz. Az internal_name az a szöveg, amire a programkódban hivatkozok, és a text 

értékét jeleníti meg. A lang jelenleg nem használom, de arra készült, hogy meghatározza a 

szöveg nyelvezetét. A help_text mezőben magyarázatokat lehet tárolni. Az is_del pedig azt 

határozza meg, hogy lehet e törölni a sort, vagy a rendszer számára elengedhetetlen a 

működéshez. 

zip_code tábla 

Ebben a táblában vannak letárolva a települések, amiket a hirdetés feladásakor irányítószám 

alapján lehet lekérdezni. A code mezőben az irányítószám van letárolva, lehetne egyedi 

azonosítóval is ellátni, de mivel vannak bizonyos települések, amelyek ugyanazon 

irányítószámokat kaptak ezért nem lehet. A city_name a település nevét, még a county a megye 

nevét tárolja a településnek. 

_operation_logs tábla 

A tábla egyfajta logolási műveletet hajt végre. Többek között tárolja a felhasználói 

adatmódosításokat, hirdetés módosításokat stb. A name a művelet neve, ami végrehajtódott 

többnyire megegyezik a modul nevével. A dsc-ben vannak letárolva a részletes adatok, pédául 

ha egy felhasználói e-mail cím módosítás történt, akkor a rég és az új e-mail cím is benne van, 

természetesen json adatstruktúrát használva. A user_id azon felhasználó id-je aki a műveletet 

végrehajtotta. Az ip_adress az az íp cím, amelyről a műveletet végrehajtották, még a ct_dt a 

művelet végrehajtásának az időpontja. 

advertising tábla 

Az oldalon megjelenítendő hirdetések fő adatait ebben a táblában tárolom. A user_id annak a 

felhasználónak az id-je aki feltöltötte a hirdetést. A name, adv_description, price a hirdetés 

nevét, leírását, és árát tárolja. A zip_id a zip_code táblában található azonosítónak megfelelő 

érték van. A views-ban az adott hirdetés megtekintéseinek a száma van. A last_modify, ct_dt 
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valamint az expiry_dt az utolsó módosítás, a létrehozás és a lejárati dátumokat tárolja. Az active 

pedig a hirdetés megjelenésének az állapotát jelzi, 0, ha nem jelenik meg. 

advertising_picture tábla 

Ahogy a tábla elnevezéséből is sejteni lehet, ebben a táblában vannak tárolva a hirdetéshez 

tartozó fotók. Az adv_id az advertising tábla azonosítójával egyenlő. A picture név a fájl 

tényleges neve még az extension a fájl kiterjesztését menti. A main mező azt határozza meg, 

hogy a hirdetésnél melyik fotó jelenjen meg főképnek. 

advertiser_upload_counting 

Az elmúlt 24 órában feltöltött hirdetések számának tárolására olyan formában, hogy egy 

felhasználó hány darab hirdetést töltött fel. Erre azért van szükség, hogy azon felhasználókat 

tudjam értesíteni, akik egy adott felhasználót követnek. A user_id a felhasználók táblában 

található azonosítóval megegyezik, a pieces pedig a darabszám ami minden egyes 

hirdetésfeltöltésnél 1-el növekszik. 

advertiser_category tábla 

Ebben a táblában a hirdetési kategóriákat tárolom. A parent_id amennyiben nem nulla abban 

az esetben, ami érték bekerül azon kategória gyermeke. A name a kategória nevét, pc_desc az 

esetlegesen megadható leírást, srt a kisorolási sorrendet határozza meg. Az active amennyiben 

értéke 0 abban az esetben nem jelenik meg sem ő sem pedig az ő gyermekei. Az is_view az 

active-val ellentétben csak a láthatóságot befolyásolja, vagyis ha az értéke 1 és valaki behívja 

a kategóriához tartozó url-t akkor a tartalom megjelenik. 

advertiser_category_connect tábla 

Ebben a táblában csak azonosítókat tárolok, mégpedig azt, hogy melyik hirdetés melyik 

kategóriába tartozik. Amennyiben olyan kategóriába van besorolva, amelyiknek van gyermeke, 

akkor a legutolsó gyermek azonosítója lesz letárolva. Ennek megfelelően az adv_id az 

advertiser táblában található azonosítóval egyenértékű, az adc_id pedig az advertiser_category 

tábla azonosítójával lehet összekapcsolni. A priorit-tal pedig a kisorolási sorrendet lehet állítani 

(bár ez jelenleg nem alkalmazott). 

advertiser_attribute tábla 

A táblában a hirdetések tulajdonságának a nevét tárolom le. A name természetesen a név, még 

az srt a kisorolási sorrendet határozza meg. Például tulajdonság egy cipő esetében a méret. 
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advertiser_attribute_val tábla 

Ebben a táblában a hirdetések tulajdonságainak a lehetséges értékeit tárolom. Az aa_id az 

advertiser_attribute táblában az azonosítóval egyenértékű. A name a tulajdonság értékének a 

neve az srt pedig a kisorolási sorrendet határozza meg. Egy egyszerű példán keresztül, ha van 

egy cipő méret nevű tulajdonság, akkor ennek a tulajdonságnak több értéke lehet, 25, 26 stb. 

advertiser_attribute_connect 

Ez a tábla a hirdetések és a hirdetés tulajdonság értékeinek az összekapcsolására szolgál. Az 

aa_id az advertiser_attribute azonosítójával kapcsolható össze, az aav_id az 

advertiser_attribute_val táblájának az azonosítójával, még az adv_id a hirdetés azonosítóját 

jelenti. 

advertiser_attribute_category_connect 

A táblában a hirdetési kategóriák és a hirdetések tulajdonságának kapcsolata van letárolva. 

Például a cipők kategóriához hozzá van rendelve a cipő méret tulajdonság. Az ac_id ennek 

megfelelően az advertiser_category azonosító oszlopának, az aa_id az advertiser attribute tábla 

azonosítójának felel meg. Az srt ahogy a többi táblánál is a kisorolási sorrendet határozza meg. 

Minél nagyobb az érték annál később sorolódik ki az adott sor. 

advertiser_favorite tábla 

Azon hirdetések és felhasználók azonosítja kerül letárolásra amiket az adott felhasználó 

kedvencnek jelölt meg. Az user_id a felhasználó azonosítója, az adv_id pedig a hirdetés 

azonosítója. 

messages tábla 

A felhasználók közötti üzenetváltásokat tárolja a tábla. Mivel kettő fajta üzenetet lehet küldeni 

jelenleg, ezért az adv_id mező értéke ha 0 akkor az egy általános üzenetnek minősül, viszont 

ha 0-nál nagyobb érték van benne akkor az hirdetések azonosítójával kapcsolható össze. A 

from_user_id az üzenetet küldő felhasználó azonosítója, a to_user_id pedig a címzett 

felhasználó azonosítóját jelenti. A messages a küldött üzenet szövegét tárolja. A ct_dt az üzenet 

küldésének az időpontja. A view_dt az üzenet elolvasásának az időpontja. Az auth egy egyedi 

azonosító, ami arra szolgál, hogy az üzeneteket, egy „csokorba” lehessen szedni. A 

delete_user_id-ba azok a felhasználó azonosítók kerülnek, amely felhasználó az adott üzenetet 

törölte. A daemon_tools_id a dameon_tools tábla azonosítója kerül, mert amennyiben a 
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felhasználó előbb olvassa el az üzenetet, mint a figyelmeztető e-mail kiküldésre kerülne, akkor 

a kiküldési cron művelet törlésre kerül. 

user_follows tábla 

Az egymást követő felhasználók rögzítésére szolgál, vagyis ha az egyik felhasználó követni 

szeretne egy másik felhasználót (tölt e fel új hirdetést). A who_user_id a követő felhasználó 

azonosítója, még a whom_user_id a követett felhasználó azonosítóját jelenti. 

user_reviews_list tábla 

A felhasználók egymásról készíthető vélemények listáját tartalmazza. A review_name azt az 

értéket tartalmazza, amit az értékelés adásakor megjelenik a felhasználónak, a 

review_get_name pedig egy adott felhasználónál elkészített értékelések „címét” határozzák 

meg. A priorit a kisorolási sorrendet határozza meg. 

user_reviews tábla 

A tábla a felhasználók egymásról készített véleményeket kapcsolja össze. Az urn_id a 

user_reviews_list tábla azonosítóját, a from_user_id az értékelő felhasználó azonosítóját, még 

a to_user_id az értékelt felhasználó azonosítóját tartalmazza. A ct_dt az értékelés 

létrehozásának dátuma lesz. 

A program felépítése 

A programkód PHP programnyelven íródott. A program elkészítése során próbálom az OOP 

(Objektum Orientált Programozás), valamint az MVC (Modell View Controllig) 

szemléletmódokat használni. Az összes fájl UTF-8 BOM nélküli kódolású. 

Az object mappába kerülnek a fő osztályok, ami főként az adatbázis műveleteket beszúrás, 

lekérdezéseket hajtják végre. Minden fájl nevének a végződése az valamiObject.class.php. A 

legtöbb fájlhoz mivel van benne adatbázis művelet is ezért tartozik egy sql fájl ugyanazon a 

néven Pl.: valamiObject.sql. Az sql fájl csak sql parancsokat tartalmaznak. Ezek működését a 

későbbiekben részletezem. 

A class mappába kerülnek a megjelenítésért felelős php osztályok. A templates mappában pedig 

a megjelenítésért felelős tpl (html) fájlok, ami a Smarty nevű PHP keretrendszer használva 

működik. 
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Az object mappából 2 fő osztályt emelnék ki. Az egyik a frameWorkObject amiben teljesen 

alapműveleteket elvégző függvényeket írtam. Ilyen függvény pl.: createUrl ami a bemeneti 

paraméter ékezetes betűit alakítja az ékezetmentes megfelelőjére, a szóközöket kötőjelre, az 

összes többi karaktert pedig eltávolítja a szövegből. Ezt arra használom, hogy szép url-ket 

készítsek a programomban. Található még benne egy véletlen karaktersorozat generáló is. Egy 

másik nagyon fontos függvény ebben az osztályban az arrayToIn ami egy tömbből készít egy 

olyan karaktersorozatot amit a mysql parancs IN részében tudok felhasználni. A 

recursiveHtmlSpcChar függvényem pedig rekúrzívan végigmegy, a bementi paraméternek 

megadott tömbön és alkalmazza rá a htmlspecialchars függvényt. 

A másik fontos kód a dataBaseObject elnevezésű osztály. Ebben a fájlban az adatbázissal 

kapcsolatos műveleteket írtam meg. A műveleteket mindenképpen az új PHP 

követelményeknek megfelelően a mysqli –t használom az elavultnak mondott mysql-el 

szemben.  A fájl elején létrehozok egy védett (protected) változót, amiben az adatbázis 

kapcsolatot mentem el. A dbMysqliConnect függvénnyel a bemeneti paraméterekben megadott 

adatbázishoz kapcsolódok. A dbMysqliClose függvénnyel bezárom a nyitott kapcsolatot.  A 

getOneRowArray bemeneti paramétere egy sql parancs, amely ha van adatsor az adatbázisban, 

akkor egy tömbként adja vissza azt. A getAllRow függvénynek szintén egy sql parancsa a 

bemeneti paramétere, és ha van az sql parancsnak megfelelő adatsorok, akkor egy 

többdimenziós tömbbel tér vissza. Az mres függvényt csak a mysqli_real_escape_string 

függvény rövidített verziójának készítettem. A replaceParamSql –t arra használom, hogy az sql 

parancsokban lecseréljem az úgynevezett joker (%p) karaktereimet. Pl.: A legtöbb sql lekérdező 

parancsom így néz ki: SELECT mezonev1, mezonev2, mezonev3 FROM tablaNev WHERE %p 

ORDER BY %p LIMIT %p,%p; A függvény segítségével tehát be tudom helyettesíteni a %p 

helyére a megfelelő paramétereket. Az sqlFileRead segítségével olvasom be, és dolgozom fel a 

fájlhoz tartozó sql fájlokat. Az insert és a query függvényem között a lényeges különbség az, 

hogy még az insert egy egész számmal tér vissza (a beszúrt adatsor id-vel) ha sikerült a művelet, 

és false értékkel, ha nem, a query pedig vagy true-val ha sikeres és false-al ha sikertelen az sql 

művelet. 

Az oldal kinézetét saját css kód írásával valósítottam meg. Két darab css fájl készült, ez első az 

úgynevezett asztali verzió, amiből a szükséges mobil nézethez való változtatásokat egy másik 

mobileStyle.css –ben írtam meg. A mobileStyle.css akkor „lép életbe” amikor a böngésző 

szélességének a hossza kevesebb lesz mint 650px. 
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Általános form ellenőrző 

Nem szerettem volna, minden egyes formhoz a bevitt adatokat külön elágazásokkal vizsgálni, ezért 

készítettem egy osztályt, ami bemeneti paraméterek alapján dönti el, hogy éppen mit kell vizsgálni. 

Minden formhoz ezért, amit ellenőrizni szeretnék, kell készíteni egy xml fájlt, aminek a következő 

felépítése kell, hogy legyen: 

<fields> 

<field name=”mező neve”> 

<constraint name=”vizsgálat neve”> 

<error_msg> adatbázisban levő hibaelnevezés </error_msg> 

</constraint> 

</field> 

</field> 

A fields jelöli a főtaget. A field a mező neve, aminek az értékét vizsgálni szeretném. A 

constraint-ben határozom meg, hogy milyen ellenőrzés történjen a bevitt adaton. Az error_msg-

ben egy értéket kell megadni, ami az adatbázis dictionary táblájából kérdezi le a megfelelő 

hibaüzenetet. 

Az xml fájl feldolgozását a validatorObject nevű osztályom végzi. Az xmlRead függvénye 

egyszerűen beolvassa az xml fájlt, majd objektumként adja vissza. A validation függvényemnek 

kettő bemeneti paramétere van, az egyik a formName ami igazából az xml fájl neve. (Itt térnék 

ki arra, hogy az xml fájlnak mindig a feldolgozó fájl mellett kell elhelyezkednie. ) Első 

lépésként létrehoz egy session változót a bevitt formName értékével konkaterálva a „DataOk” 

szót hozzá az értékét beállítva 0-ra. Ez az érték határozza majd meg, hogy a kitöltött mezők 

hibátlanok akkor ezen érték majd 1-re fog változni. Ezek után a fent említett xmlRead 

függvényem beolvassa az xml fájlt, és a vissza kapott objektumot átadja az xmlParser nevű 

függvénynek. Az xmlParser függvény kettő darab for számláló cikluson keresztül vizsgálja az 

objektummá alakított xml fájlt. Egy switch case elágazással vizsgálom, hogy melyik ellenőrzést 

hajtsa végre a program. Ezeket az elágazásokat bármikor lehet bővíteni. Mindegyik elágazásról 

elmondható, hogy amennyiben hiba van akkor az error elnevezésű tömböt bővíti. A tömb kulcsa 

mindig a form mező neve, értéke pedig a már korábban említett dictionary adatbázistábla értéke 

lesz. Ha a ciklusok megfutottak és létezik az error tömb, akkor azzal ellenkező esetben pedig 

false értékkel tér vissza vizsgáló. Jelenleg az alábbi ellenőrzéseket tudja végrehajtani a 

program: email ami az e-mail cím szintaktikai ellenőrzésére szolgál, notNull ami azt 
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akadályozza meg, hogy nem lehet nulla az érték. Az allowed két mező értékét hasonlítja össze. 

A minLen, maxLen a minimális és maximális karakterszámokat ellenőrzi. A required azt 

vizsgálja, hogy a mező értéke ne lehessen üres. A legösszetettebb ugyanakkor mindközül talán 

a function elágazást emelném ki. Ugyanis ez egy már megírt függvénybe helyettesíti bele a 

paramétereket és egy dinamikusan megadható érték alapján dönti el, hogy hibás lesz e a bevitt 

adat. Ezen függvényeket bármelyik osztályban meg lehet írni, ugyanis létrehozza ezt az osztályt 

amennyiben szükséges és csak utána hívja meg a megfelelő függvényt. Például van egy 

függvény, ami azt ellenőrzi, hogy szerepel e már az adatbázisban az adott e-mail cím. Fontos 

megjegyezni, hogy az xml fájlban olyan sorrendben kell megadni a bemeneti paramétereket, 

ahogy a függvény bemeneti paraméterei, követik egymást. Miután végzett az xmlParser nevű 

függvény átadja az errors nevű tömb értékét szintén egy session-nek. A session neve az xml fájl 

neve + a „DataError” szó. A beküldött Post adatokat szintén eltárolom egy session-be azért, 

hogy ha hibás adatokat adott meg valahol a felhasználó, akkor ne kelljen elölről kitöltenie a 

mezőket, hanem a már az általa megadott adatok kerüljenek a mezőkbe. Az adatok átadása után 

a validationClose nevű függvénnyel, aminek a bemeneti paramétere szintén az xml fájl neve, 

megsemmisítem a sessionokat, mert már a továbbiakban nincs rá szükség. Ez azért szükséges, 

ha felhasználó frissít egyet az oldalon, akkor az adatok törlődjenek, ellenkező esetben ha a 

felhasználó kitölti az adatokat, majd megpróbálná elmenteni, akkor a böngésző bezárásáig 

ugyanazokkal az adatokkal lenne/lennének kitöltve a mező(k). 

Regisztráció 

A regisztráció során próbáltam törekedni arra, hogy a lehető legkevesebb adatot kérjem be a 

felhasználóktól. Ezért döntöttem az alábbi elengedhetetlen adatok mellett: Felhasználónév, E-

mail cím, Jelszó. Az bevitt adatok ellenőrzése során a következőeket veszem figyelembe: A 

felhasználónév az angol abc kis és nagy betűi lehetnek, valamint számok. Minimum 3, 

maximum 20 karakter lehet. Két egyforma felhasználónév nem lehet. Ezeken kívül, pedig 

minden olyan felhasználónevet tiltok, amiben az oldal elnevezése, vagyis a „habaho” szó 

szerepel. Ezt egy egyszerű függvénnyel ellenőrzöm, a beírt felhasználónevet kisbetűssé 

alakítom, majd az strpos függvényt használom annak ellenőrzésére, hogy szerepel-e benne 

valahol a tiltott szó. A jelszónak minimum 8 karakternek kell lennie, és mivel ez egy fontos 

adat ezért kétszer kell megadnia két külön mezőben, amelyet összehasonlítok, és ha nem 

egyezik, meg akkor hibásként jelölöm a jelszót. A jelszót az adatbázisban a php beépített 

password_hash –el kódolva tárolom. A regisztrációhoz még elengedhetetlen a két darab 
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checkbox bepipálása, ami a szabályzat, valamint az adatvédelmi hozzájárulást jelenti. Az 

adatbázisban a felhasználóhoz még generálok egy authentikációs kódot, ami az aktuális dátum 

és két véletlen szám generálásnak sha1-el való kódolása.  Ezzel a kóddal tudja majd többek 

között az e-mail címét visszaigazolni, amit a regisztráció pillanatában küldök ki neki. Amikor 

a linkre kattint az e-mailben akkor a program a felhasználó adatánál a mail_confirm oszlopot 

1-re állítja, majd belépteti az oldalra. Ezzel a felhasználói regisztráció lényegében el is készült. 

Elfelejtett jelszó 

Az elfelejtett jelszót vagy más néven az új jelszó automatikus elkészítését a következőképpen 

oldottam meg. A felhasználónak meg kell adnia azon e-mail címét amivel regisztrált és a 

képernyőn megjelenő captcha kódot. Az adatok beküldésekor a kód ellenőrzi, hogy létezik e az 

adatbázisban a beírt e-mail cím, valamint a beírt captcha kód helyes e. Eredeti tervek szerint a 

jelszót a rendszer generálta és küldte ki a felhasználó e-mail címére. Végül ezt a részt átírtam, 

mert a felhasználó előbb utóbb úgyis megváltoztatta volna a számára megfelelőre. Végezetül 

csak egy e-mailt küldök a felhasználónak, amiben egy link található. A linkben megtalálható a 

felhasználó generált egyedi authentikációs kódja valamint az azonosító száma. Rákattintva a 

linkre megjelenik egy jelszó módosító form, ahol a felhasználó megadja a jelszót amit 

természetesen ellenőrzök, hogy minimum 8 karakter legyen. Majd mentve az adatbázisban 

egyből be is léptetem a már korábban megírt beléptető kóddal. 

Profil adatok módosítása 

Az profil adatok módosítására egy formot készítettem. A módosítható adatok az e-mail cím, és 

a jelszó. Az adatok elmentéséhez, mindenképpen szükség van a jelenlegi jelszó megadására. A 

jelszó módosítását egyszerű adatbázis frissítéssel oldottam meg. Az e-mail cím módosítást azon 

kívül, hogy szintaktikailag ellenőrzöm, a végrehajtást csak a megadott e-mail címre kiküldött 

visszaigazoló e-mailben található linkre kattintva módosítom. Az e-mail cím módosításakor 

először a beírt e-mail címet és a felhasználó azonosítóját elmentem egy fájlba egy szepartátort 

használva (|). A fájl neve egy sha1 kódolásból áll, ami a felhasználó azonosítójának és a 

pillanatnyi dátum-idő kombinációja. A kiküldött e-mailben található link ennek a fájlnak a 

neve. Amikor a felhasználó rákattint, a kód ellenőrzi, hogy létezik e az adott fájl. Ha igen akkor 

felolvassa és az explode függvényt használva szétválasztja a benne található id-t és e-mail 

címet, majd végre is hajtsa a módosítást.  
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Hirdetés feladás és módosítás 

A hirdetés feladáshoz és módosításhoz ugyanazt a formon használom. A formnak az alábbi 

felépítése van: A termék neve egy text mező, aminek az értéke nem lehet üres, minimum 4 

karakternek kell lennie, maximum 50 karakter lehet. A termék ára is egy text mező, viszont erre 

tettem egy javascript ellenőrzőt is, ami csak számokat enged beírni a mezőbe. A termék leírása 

egy textarea mező, ami szintén nem lehet üres és minimum 50, maximum 1000 karakter lehet. 

Ezen kívül három összetettebb mező van. Az egyik a termék helyének irányítószáma. Ha valaki 

beír ide egy 4 jegyű számot a negyedik karakter leütése után egy jquery ajax függvény fut meg. 

A függvény meghív egy php osztályt és kikeresi az adatbázisból a hozzá tartozó település nevet, 

majd a mező alatt található span értékébe visszaadja. Nehézséget okozott, hogy vannak olyan 

települések, amiknek azonos az irányítószáma, éppen ezért ha ilyen van, akkor nem a település 

neve kerül a spanbe, hanem egy további név szerinti település választó. Az adatbázisba ennek 

megfelelően pedig 

nem az irányítószám 

van eltárolva, hanem a 

településhez tartozó 

id. A másik második 

összetettebb mező a 

termék kategóriájának 

kiválasztása. 

Elhelyeztem egy 

linket, amire kattintva megjelennek egy popup ablakban (8. ábra) a fő kategóriák. Majd 

bármelyikre kattintva első körben a program megnézni, hogy van-e alkategóriája, ha van, akkor 

pedig azokat sorolja ki, ha nincs, abban az esetben megnézi, hogy van-e a kategóriához tartozó 

tulajdonság, és ha van, akkor azt sorolja ki kattinthatóan, mindaddig, amíg el nem fogynak a 

tulajdonságok, ha elfogytak, akkor a popup ablak bezáródik és az értékek mentésre kerülnek 

egy kettő rejtett mezőben. Az egyik a legutolsó alkategória értékét menti, a másik pedig a 

kiválasztott tulajdonság értékeit. Valamint ezen kívül természetesen kiírom a felhasználónak, 

hogy mit választott. A harmadik összetettebb form elem a képek feltöltése. Ehhez egy file mezőt 

használtam, ami multiple attribútumot is megkapta, hogy több fájlt lehessen egyszerre kijelölni. 

8. ábra
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Elrejtettem egy css formázással, hogy úgy nézzen ki, mint egy nagy 

kiválasztó gomb (9. ábra). A gomb megnyomásakor a szokott 

fájlválasztó jelenik meg. A képek kiválasztása után a jquery form 

komponenst használva elküldöm a form adatokat a egy php 

osztálynak. A form adatokból csak a képeket használom fel. A 

képfeltöltő program a képek feltöltését a következőképpen végzi: 

Először is változókban letároltam a minimálisan feltöltendő kép 

szélességét ($_minWidth) és hosszúságát ($_minHeight) pixelben. A szélességet is 

meghatároztam, amit abban az esetben használok, ha a kép nagyobb lenne ennél az értéknél 

($_normalWidth). A $_maxPictureNumber változó a maximum feltölthető képek darabszámát 

jelenti. A $_maxFileSizeMB egy darab kép maximális fájlméretét határozza meg 

MegaByteban. Az első lépés ezek után, hogy a felhasználó be van e jelentkezve, mert ha nincs 

akkor hibaüzenetet ad a program. Itt jegyezném meg, hogy minden válasz adat json kódolást 

használ. Ha be van jelentkezve a felhasználó, akkor ellenőrzöm, hogy mennyi képet szeretne 

feltölteni, az eddig feltöltött képek számát egy sessionba tárolom, így nem veszítem el, az eddigi 

darabszámot. Ha megfelelő a darabszám akkor ellenőrzöm a fájl maximális méretét, ha ez is 

rendben van akkor egy foreach ciklusban elkezdem tovább ellenőrizni, és ha szükséges 

formázni a képeket. Első lépés a ciklusban, hogy a kép megfelelő e a minimális szélesség és 

hosszúságnak, ha igen akkor feltöltöm a képet a szerverre, egy generált fájlnévvel ami a 

felhasználó azonosítója, a pillanatnyi dátumidő és egy generált véletlen szám 0 és 230 között, 

ezzel biztosítva, hogy 2db egyforma kép ne legyen. Ha a feltöltés sikeres akkor megnézem, 

hogy a kép el lett e forgatva a feltöltés előtt, amennyiben igen, (mivel a php alapból nem nézi 

csak a kép fejlécében tárolja ezeket az adatokat) el kell hogy forgassam ennek megfelelően. A 

forgatás előtt viszont ellenőrzöm, hogy a kép szélessége nagyobb e mint a $ normalWidth 

változóban tárolt érték, mert ha nagyobb akkor részarányosan lecsökkentem ennek 

megfelelően, majd elforgatom ha szükséges. A képeket vízjelezem a jobb alsó sarokban 

részarányosan. Legvégül pedig tárolom a fájl adatait egy sessionba, hogy hivatkozni tudjak a 

form mentésekor. Amennyiben valamelyik képpel hiba van akkor a fájl nevét kiírom a 

felhasználónak és mellé a hiba megnevezését. Ha viszont minden rendben volt a feltöltésnél, 

akkor a megjelennek a képek egymás mellett. Azt is ki tudja választani a felhasználó, hogy 

melyik képet szeretné főképnek kezelni a hirdetésben. Ezt úgy oldottam meg, hogyha feltöltött 

képek valamelyikére rákattint akkor szintén egy ajax hívást végzek és a feltöltött/kiválasztott 

9. ábra
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kép session tulajdonságaiba átállítom a main értéket egyre az összes többinél pedig 0-ra. A 

képeket természetesen törölni is lehet, ezt egy másik php osztály végzi. Szintén megnézi, hogy 

a felhasználó be van e jelentkezve, és hogy a kép amit törölni szeretne létezik e. Amennyiben 

igen akkor törlöm a képet. A form mentésekor (természetesen miután validáltam) elmentem az 

adatokat az adatbázisba. A képek mentése úgy történik, hogy a generált url-ből lesz a kép név 

és az átmeneti helyről átmásolom a végleges helyére a képet, majd törlöm az átmeneti helyről. 

A törlés előtt az adatforgalom csökkentése miatt a képből készítek egy bélyegképet, és ezeket 

jelenítem meg a hirdetések kisorolásánál. Mivel a felhasználók követhetik egymást ezért az 

adatbázisba beszúrok vagy növelem a más meglévő sor értékét a feltöltő felhasználónál, hogy 

a követőknek tudjak e-mailt küldeni a feltöltött darabszámról. A mentés után az összes ehhez 

tatozó sessiont törlöm. A hirdetések feltöltése, vagy módosítása bár külön osztály kezeli, 

mindkettő ugyanazokat az ellenőrzéseket végzi, a különbség csak ”annyi”, hogy a módosításnál 

frissülnek az adatok, új feltöltésnél pedig rögzülnek. A módosításhoz, vagy törléshez egy külön 

kisorolást alkalmazok. Itt főként a törlést emelném ki, ami szintén egy ajax hívással történik 

meg. 

Hirdetések kisorolása és keresése 

A hirdetés kisoroláshoz készítettem egy alap osztályt (advList), és ezt használtam az összes 

kisorolási verzióhoz, mint például a kedvencek kisorolása vagy a keresés esetén is. Az 

alaposztályt meghívva lényegében bármin lehet változtatni. Az eredmény minden esetben egy 

négytáblás sql lekérdezésből tevődik össze. Az advertising táblából ahol a hirdetési alapadatok 

vannak, a seo táblából, ami például az url-t tartalmazza, valamint a zip_code tábla, ami a 

település miatt szükséges, és nem utolsó sorban az advertising_picture tábla a főképp miatt. A 

táblák összekapcsolására mindegyik esetben INNER JOIN-t használtam. A kisorolási verziók 

közöl a keresési listára térnék ki. A bemeneti paraméterből először is ellenőrzöm a szabad 

szavas keresőt, amit egy trim függvénnyel eltávolítom az üres karaktereket és ha ezek után a 

tartalma üres akkor nem veszem bele a lekérdezésbe, ha viszont igen akkor a hirdetés nevében 

keres LIKE ’%keresőszó%’ módon. Ha volt város kiválasztva, akkor egy subselectet használva 

lekérem a városok zip_id-jét és IN-be teszem. A városoknál teljes egyezést vizsgálok kivétel 

ez alól ha Budapestet választottak ki, mert ez esetben az összes Budapesttel kezdődő zip_id-t 

is lekérem. Ha volt összeghatár akkor természetesen azt is hozzáfűzöm az sql parancshoz, de 

csak ha nem volt üres a mező. Ha volt kategória megjelölve akkor abban az esetben először is 

lekérem az összes alkategóriáját, hiszen akkor logikai szinten azokban is benne van egyrészt, 
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másrészt mindig csak a legalsó szintű kategóriát tároltam le egy hirdetéshez. Az kategóriába 

tartozó hirdetéseket is szintén subselecttel oldottam meg. Ahogy a jellemzőket is, már 

amennyiben voltak bejelölve. Itt térnék ki a 

kereső és szűkítő formra is. A kulcsszóra egy text 

mezőt hoztam létre. Az árak megadására is, annyi 

különbséggel, hogy egy javaScript függvényt 

használva letiltottam, hogy számokon kívül 

bármit bele lehessen írni. Az egyik érdekes mező 

a formon a település választó. Amikor a 

felhasználó elkezd begépelni egy települést akkor 

az utolsó billentyű felengedése után kettő 

másodperc múlva megjelenik egy település lista a 

mező alatt egy divben. Ezt ajax-al oldottam meg. 

Elküldi a beírt településnevet vagy részletet a 

php-nak majd, a program lekérdezi az 

adatbázisból a találatokat, amelyek a beírt szóval 

kezdődnek. Majd json-ként visszaadja találatokat 

linkként és egy divben megjeleníti. Ha 

felhasználó rákattint, akkor a település bekerül a 

kijelölt települések listájába, ami szintén egy div. 

Ha a felhasználó kiválaszt egy kategóriát a legördülő listából, abban az esetben a program 

szintén ajaxal ellenőrzi, hogy van e alkategória és azt, hogy van e hozzá rendelve tulajdonság. 

Amennyiben van akkor az alkategóriákat egy legördülő menüben adja vissza (amire szintén 

érvényes e tulajdonság), még a jellemzőket egy felsorolásban, a jellemzők előtt minden esetben 

egy checkbox található, aminek az értéke megegyezik az adatbázisban tárolt id-vel.  

Követések és Kedvencek funkciók 

A követések funkciót a következő módon oldottam meg. Először is ellenőrzöm, hogy 

felhasználó be van e jelentkezve. Ha igen, akkor, amikor a felhasználó rányom a kedvenchez 

adás gombra egy ajax művelet hajtódik végre. Paraméterben átadom a hirdetés id-jét. Az 

adatfogadó osztály lekéri a kedvencek táblából, hogy jelenleg kedvencnek van e jelölve az adott 

hirdetés, ha igen akkor törli, ha nincs, akkor pedig hozzáadja a sort. Ennek megfelelően a 

megfelelő választ adom vissza json adatstruktúrába. Az adatban többek közt benne van, hogy 
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melyik képet kell megjeleníteni a felhasználónak a hirdetésnél. Teli szív, ha hozzáadás történt, 

üres szív, ha törlés történt. 

A felhasználó követése funkció is hasonló elven működik. Szintén ajaxal küldöm el az adatokat 

az erre készített php osztálynak. Természetesen itt is ellenőrzöm, hogy a felhasználó be van e 

jelentkezve. Ha igen lekérem az erre létrehozott táblából, hogy benne van e már az, hogy ez a 

felhasználó követi az adott felhasználót. Ha igen akkor hiba válasz üzenetet kap, ha nem akkor 

pedig beszúrásra kerül az adatsor. Azt, hogy egy felhasználó saját magához iratkozhasson fel 

természetesen kivédtem. 

Cron feladatok 

Cron feladatokat hoztam létre, az automatikusan elvégzendő feladatokra. Ilyen elvégzendő 

feladat többek között azon felhasználók regisztrációjának törlése, akik beregisztráltak, de nem 

igazolták vissza e-mail címüket. A másik ilyen feladat, hogy a felhasználókat e-mailben 

értesítsem ha új üzenetet kapnak. Ezek a feladatok naponta egyszer futnak meg. 

Admin felület 

Hirdetések kezelése 

Ezen funkció a dolgozat leadásánál sajnos nem készült el. 

Felhasználók kezelése 

Ezen funkció a dolgozat leadásánál sajnos nem készült el. 

Hirdetések kategóriáinak kezelése 

A hirdetés kategóriáinak feltöltéséhez az alábbi formot készítettem el: Text mezőkben lehet 

megadni, hogy mi legyen a kategória neve, url címe és a meta adatokat (title, description, 

keyword). Egy legördülő menüben ki lehet választani, hogy mi legyen az új kategória „szülője”. 

Ebben a legördülő menüben az eddig felvett kategóriák szerepelnek lépcsős formában. Ezen 

felül még egy beviteli mező van, ahol a sorrendet lehet megadni számokban, minél nagyobb a 

szám értéke a kisorolásnál annál később fog megjelenni. Egy html szerkesztőben pedig lehet 

egy leírást készíteni a kategóriáról. A kategóriákat egy fa formában is kisorolom, hogy 

könnyebben át lehessen látni, melyik kategória milyen kapcsolatban van a másikkal. Ezt egy 

rekurzióval oldottam meg. Elsőször lekértem az adatbázisból a kategória adatait és ezután 

alkalmaztam rá egy rekurziós függvényt, ami egy több dimenziós tömbben adja vissza az 

értéket. A kategóriák mélységi szintjének nem adtam korlátot. 
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Menükezelés 

A menüpontok létrehozása egy egyszerű form űrlap adatainak eltárolása. Lényeges dolog ennél 

a kódrészletnél, az hogy egy menüponthoz többféle funkciót is lehet rendelni. Ezeknek a 

sorrendjét lehet állítani. Például meghatározhatom, hogy a főoldalon egy adott kategória 

hirdetései jelenjenek meg, alatta pedig egy szöveges tartalom, vagy akár több szöveges tartalom 

is egymás alatt. Ezt úgy értem el, hogy mindegyik ilyen modult (így neveztem el) külön-külön 

írtam meg. Mindegyik modulnak vannak sajátos tulajdonságai. Például ha egy szöveges 

tartalmat adok hozzá egy menühöz annak a tulajdonsága az, hogy melyik szöveges tartalom 

legyen. A funkció kiválasztásához ajax műveletet használtam. Az adatok átküldésében többek 

közt szerepel, hogy melyik modult adtam hozzá ezt egy switch case elágazással kezelem, és 

ennek megfelelően adja vissza azt a formot amit kiválasztottunk. Az adatbázisban a menühöz 

tartozó modul értékeket a php serialize függvényével mentem el. Így lényegében a 

későbbiekben bármikor fel tudom bővíteni a modulokat. 

Tartalom kezelés 

A tartalomkezelőben egy formon keresztül rögzítem a tartalom nevét valamint magát a 

tartalmat, amit egy html szerkesztőben lehet írni. A későbbiekben ezt lehet a menükezelőben 

hozzárendelni egy menühöz. A tartalmat adatbázisba tárolom. 

Statisztika (oldal látogatottsága) 

Az oldal napi látogatottság megállapítására, amikor egy felhasználó meglátogatja az oldalt 

ellenőrzöm, hogy benne van e már az adatbázisba az adott napon, ha nincs, akkor rögzítem és 

egy sessiont is létrehozok, hogy az adott böngészésben már ne kelljen az adatbázisból 

lekérdeznem. Ugyanígy teszek abban az esetben is, ha már rögzítve van. A statisztika 

megtekintését ebből a táblából kérdezem le. Meg lehet adni, hogy mely két dátum közötti időt 

kérje le a program, ha ezt nem adjuk meg akkor az elmúlt 30 napot kérdezi le. A lekérdezéshez 

egy egyszerű sql parancsot használok, ami a dátum intervallumok között csoportosítva 

(GROUP BY) adja vissza az adott napon hány darab látogató volt. A diagrammos 

megjelenítéshez a google diagram (10. ábra) megjelenítő eszközét használom. 
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10. ábra 

Fejlesztői környezet 

A programkódok írására a Notepad++ kód szerkesztő programot használtam. Azért esett a 

választásom erre a programra, mert gyors telepítése mellett kis gépigénye van és könnyű 

elsajátítani a használatát, valamint a beépülő FTP modul segítségével a kód mentése után 

egyből a web-szerverre kerül a módosított fájl (bár ez nem minden esetben szerencsés). 

A program tesztelésére a Mozilla Firefox böngészőt használtam, a népszerűsége és a beépített 

fejlesztői modulok miatt. 

A képek szerkesztésére a már népszerű Photoshop képszerkesztő programot használtam. Bár a 

használata a képek kivágása, esetleges színezések és átlátszóság szerkesztésében kimerült. 

Szükséges Hardware és Software igények 

A program software igényét tekintve, működik bármely legfrissebb Intrenet böngészőt (Firefox, 

Chrome, Internet Explorer) használva, legyen szó asztali vagy mobileszközről. Mivel egy 

weboldalról beszélünk, különösebb telepítést nem igényel a használata. Ugyanakkor a 

böngészőben érdemes az alapértelmezett beállításokat használni, főként gondolva itt a cookie-

k engedélyezésére. Ajánlott a Mozilla Firefox legújabb verziójának használata. 

A program futtatásához web-szerverre van szükség, amely a következő követelményeknek 

felel meg: 

- minimum: 5 Gb tárhely (a tárhely követelménye függ a feltöltött hirdetések számától) 

- MySql 5.6 vagy annál jobb 

- PHP 5.6 vagy annál jobb 
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Tesztelési eredmények 

A tesztelésre főként a környezetemben élő potenciális felhasználókat kértem fel (gyermekes 

anyukák). A többség szerint az oldal átlátható és könnyen használható volt. A formok 

ellenőrzése (láthatólag) sokat segített a használatban, mert amikor megpróbáltak nem oda illő 

adatot felvinni, akkor a rendszer jelezte. A funkciók használata során egy fő problémába 

ütköztek, mert a feltölthető kép fájl mérete nem lehetett nagyobb 2MB-nál ezt a későbbiekben 

8MB-ra növeltem (Természetesen, ahogy írtam a hirdetés feltöltésnél ezeket a képeket, 

lecsökkentem egy „gazdaságosabb” méretre. Ugyanakkor a teszteltem még az oldal adatbázis 

terhelhetőségét, ezért feltöltöttem 20.000 hirdetéssel. Az oldal emiatt nagyon belassult és 

optimalizálnom kellett az adatbázist. Az adatbázis optimalizálás főként a mezők indexelésével 

történt, ami elegendő is volt. Az indexeléshez az sql EXPLAIN parancsát használtam. A 

lassulás főként a keresésnél jelentkezett, minél több feltétel volt megadva annál lassabb volt. 

Ezért az indexet a keresett mezőkre raktam. 

Fejlesztési lehetőségek 

Fejlesztési lehetőségként egy azonnali vásárlás és vagy foglalási funkciót tudnék még 

elképzelni. A kinézet szempontjából az összes eszközön való hibátlan megjelenésre törekednék. 

A fő funkciók közül mindenképpen lefejlesztem a későbbiekben a Bababolt térképes keresőt, 

valamint a Party szervező keresőt és a Babafotós keresőt is. Mindezeken felül elképzelhető 

lenne még egy mobil alkalmazás is, az összes funkcióval. 
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Felhasználói dokumentáció 

Bevezetés 

A program működéséhez telepítésre nincs szükség. A program bármely modernebb 

böngészőben fut pl.: Mozilla Firefox, Google Chrome, Internet Explorer. Először is ellenőrizze, 

hogy a böngésző legújabb verzióját használja e. Ezt a legtöbb böngésző felső menüsorának a 

Súgó pontján belül a Névjegy almenüre kattintva ellenőrizheti. Szükség esetén frissítse a 

böngészőjét! Győződjön meg róla, hogy kapcsolódik e eszköze az internetre. Az internet 

kapcsolat nélkül nem tudja használni a programot! A program futtatásához a böngészője 

címsorába (11. ábra) gépelje be a https://habaho.hu webcímet, majd nyomjon entert! Ezután a 

program el is indul. A következő fejezetekben, a fejezet címében, amennyiben a funkció 

használatához regisztráció szükséges abban az esetben egy téglalapos zárójel közé tett [R] betűt 

fogunk használni. 

11. ábra 

 

Regisztráció [R] 

A regisztráció ahhoz szükséges, hogy be tudja a program Önt azonosítani. És belépve az 

úgynevezett fiókjában tudja kezelni az adatait. A regisztráció 

megkezdéséhez válassza asztali számítógép használat esetén a jobb 

felső sarokban található regisztrációs (12. ábra) gombot. Mobil eszköz 
12. ábra
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esetén pedig a profil ikon: gombot és keresse meg a Regisztráció linket és kattintson 

rá. A képernyőn ekkor megjelenik a regisztrációs űrlap (13. ábra). 

 

13. ábra 
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A regisztráció kitöltéséhez töltse ki az űrlapot! A felhasználónév egy Ön által választott név, 

ami egyfajta anonimitást ad Önnek a weboldal használatakor, ez jelenik meg többek között ha 

üzenetet küld egy felhasználónak, vagy a hirdetésnél a feltöltő neveként.  

• Ezen névnek minimum 3 maximum 20 karakternek kell lennie és kizárólag 

ékezetmentes betűket valamint számokat lehet megadni (szóközt sem!).  

• Két egyforma nevű felhasználó nem lehet, éppen ezért ha már olyan néven próbál meg 

regisztrálni, amivel már más is abban az esetben a rendszer jelzi Önnek és másik nevet 

kell választania. 

• Az e-mail cím mezőben olyan e-mail címet adjon, meg ami valós, mert erre az e-mail 

címre érkeznek az esetleges rendszerüzenetek, valamint ezzel tudja érvényesíteni a 

regisztrációját is.  

• A jelszó mezőben egy Ön által választott tetszőleges karaktersorozatot adjon meg, ami 

minimum 8 karakterből áll. 

• A jelszó megválasztásakor (bár a rendszer nem követeli meg) törekedjen arra, hogy e 

jelszó máshol nem használt legyen, és tartalmazzon számokat, betűket és speciális 

karaktert is, ugyanis ebben az esetben beszélhetünk biztonságos jelszóról. 

• A jelszó újra mezőben ismét adja meg az előző mezőben megadott jelszót. Erre azért 

van szükség, hogy esetlegesen nem e ütötte félre a jelszót.  

A regisztrációhoz még elengedhetetlen, hogy elfogadja, a felhasználási szabályzatot valamint 

hozzájáruljon az adatkezelési tájékoztatóban leírt adatkezeléshez. Amennyiben szeretné 

elolvasni ezeket, megteheti elfogadás előtt a kék színű linkre kattintva. Ha elfogadja, kattintson 

az elfogadó szöveg mellett található négyzetekre, ami ennek hatására egy pipát tesz bele. 

Legvégül pedig nyomja meg a Regisztráció feliratú gombot. Ha valamilyen kitöltési hiba van, 

akkor azt a rendszer a mező keretének bepirosításával (14. ábra), valamint alatta egy rövid 

magyarázó szöveg kíséretében jelzi Önnek. Ha sikeres volt a regisztráció, akkor a képernyőn a 

„Regisztráció sikeres” felirat jelenik meg. Ekkor tekintse meg a regisztrációkor megadott e-

mail fiókját. A rendszer egy automatikus e-mailt küld Önnek, hogy vissza tudja igazolni fiókját. 

Az e-mail lehet, hogy a SPAM mappába kerül, tekintse meg ott is. Az e-mailben található lesz 

egy link (számok és betűk összevisszasága jellemzi) amire kattintson rá. Ha nem tud rá 

kattintani, akkor 

másolja 
14. ábra
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böngészőjének címsorában, ahogy a Bevezetés részben írtuk. Ha sikeres volt a link 

kattintása/beírása akkor a képernyőn megjelenik a „Felhasználói fiókod sikeresen aktiválva!” 

Felirat. Felhívjuk szíves figyelmét, hogy a regisztráció másnapjának éjfélig van lehetősége 

visszaigazolni fiókját, amennyiben ezen időpontig nem teszi meg, regisztrációja törlésre kerül. 

Bejelentkezés [R] 

Ahhoz, hogy be tudjon jelentkezni a weboldalra, első körben szüksége van egy regisztrációra. 

Amennyiben még nincs, regisztrációja tekintse meg a Regisztráció részt. Bejelentkezni asztali 

számítógép használat esetén a jobb felső sarokban található gombra, 

mobileszköz esetén a  ikonra kattintva kezdeményezheti. Ekkor megjelenik a belépési 

űrlap (15. ábra). Az e-mail címhez adja, meg az e-mail címet a jelszóhoz pedig írja be a 

korábban megadott jelszót, majd kattintson a belépés gombra. Amennyiben valamely adat hibás 

abban az esetben a rendszer kiírja Önnek. Amennyiben helyes adatokat adott meg a rendszer 

azonnal belépteti. Ha elfelejtette jelszavát olvassa el az „Elfelejtett jelszó” részt. 

 

15. ábra 

Elfelejtett jelszó [R] 

Az elfelejtett jelszót csak abban az esetben tudja használni, ha már regisztrációt készített, ehhez 

olvassa el a „Regisztráció” részt. Amennyiben elfelejtette jelszavát kattintson asztali 

számítógép használata esetén a jobb felső sarokban található Belépés gombra, mobil eszköz 

esetén pedig a ikonra majd válassza az „Elfelejtett jelszó” linket. A megjelenő formban 

(16. ábra) adja meg azt az e-mail címét, amivel be van regisztrálva az oldalra, majd írja be a 

képernyőn megjelenő biztonsági ellenőrző kódot a megfelelő mezőbe. Ha a képen látható kódok 

nem olvashatóak, nyomja meg az [Új kód] linket és megjelenik az új kód. 
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16. ábra 

Ha sikeresen adta meg az adatokat a rendszer a megadott e-mail címre kiküld Önnek egy 

üzenetet. Az üzenetben található egy link (amennyiben nem kattintható, másolja be a 

böngészője címsorába) kattintson rá. A megjelenő formban (17. ábra) adja meg kétszer az új 

jelszavát, amivel szeretne ezentúl belépni. A jelszó biztonságos kiválasztásával kapcsolatban 

olvassa el a Regisztráció részt, amelyben részletesen kitérünk erre. Végül nyomja meg az Új 

jelszó mentése feliratú gombot. Új jelszava ekkor mentésre kerül, és a rendszer belépteti. 

 

17. ábra 
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Hirdetés feltöltése, módosítása, törlése [R] 

Feltöltés 

Amennyiben hirdetést szeretne feltölteni, lépjen be az oldalra (Belépés részt olvassa el ha nem 

tudja hogyan kell.) Majd válassza asztali számítógép esetén a jobb felső sarokban található 

Hirdetésfeladás gombot, mobil eszköz esetén pedig a profilikon megnyomása után 

megjelenő Hirdetésfeladás ikont. A megjelenő form (18. ábra) kitöltése után azonnal 

megjelenik a hirdetése. 

 

 

18. ábra 
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Először válasszunk ki legalább egy képet a hirdetéshez, ehhez nyomjuk meg a KÉP 

TALLÓZÁSA gombot. Ekkor megjelenik a szokásos fájlkiválasztó ablak. Válasszunk ki 

legalább 1 maximum 5 db képet. A kiválasztás után a képek feltöltése azonnal megkezdődik, 

amit egy kis körbe forgó pöttyök jeleznek. Amint a feltöltés kész megjelennek a képek. A 

feltölthető képnek van egy minimális követelménye, a minimális szélesség és magasságnak 

300-300px-nek kell lennie, jpg vagy png formátumú lehet és képenként maximum 5MB lehet 

a fájl mérete. A megjelent képeken kattintson arra, amelyiket főképnek szeretne látni a 

hirdetésnél, ekkor a kép körül megjelenik egy kék keret jelezve, hogy az lesz a fő kép. A termék 

nevének minimum 5 maximum 50 karaktert adjon, a név egyértelműen és jól körülhatárolóan 

írja le az eladni kívánt terméket. A termék árához írja be Forintban értetődő árat. A termék 

helye mezőbe azt az irányítószámot írja ahol a termék megtalálható. Amint leüti a negyedik 

számot, megjelenik a település neve, aminek a számát beírta. Ha egy irányítószámhoz több 

település tartozik, abban az esetben kiválaszthatja melyik településre gondolt. A kategória 

kiválasztásához nyomja meg a [KIVÁLASZT/MEGVÁLTOZTAT] linket. Az ekkor felugró 

ablakban (19. ábra) kattintgassa végig azokat a gombokat, amik a feltölteni kívánt terméket 

legjobban jellemzik. 

 

19. ábra 

A kiválasztás után megjelenik a kiválasztó gomb alatt a kiválasztott kategóriák/tulajdonságok. 

A termék leírása az utolsó lépés, itt megadhat minden olyan fontos részletet, ami a terméket 

jellemzi. Minimum 50 maximum 2000 karakter lehet. Végezetül nyomja meg a MENTÉS 

gombot. Ha hiba van a kitöltésben a rendszer pirossal, szegéllyel jelöli a hibás mezőt és alatta 
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piros színnel írja le a hibát. Ha nincs, hiba a rendszer kiírja, hogy sikeres mentés, és hirdetése 

már meg is jelenik az oldalon. A hirdetések bármikor törölhetőek. 

Hirdetés meghosszabbítása 

A hirdetések lejárati ideje a feltöltés időpontjától számított 60 nap. A lejárat előtt a rendszer 

küld Önnek egy értesítést, hogy hirdetése hamarosan le fog járni. Ekkor lehetősége van a 

hirdetést újabb 60 nappal meghosszabbítani. Lépjen be fiókjába, válassza a jobb felső sarokban 

található Hirdetéseim menüpontot. A kereső mező alatt található „Meghosszabbítható” linkre 

kattintva megjelennek azok a hirdetések, amelyek már meghosszabbíthatóak. Kattintson a 

„meghosszabbítom” feliratra. A hirdetése újabb 60 napra meghosszabbodik. Ha nem 

hosszabbítja meg a hirdetését a lejárati idő előtt, akkor hirdetése automatikusan törlésre kerül, 

amit nem tud majd visszaállítani! 

Módosítás 

A hirdetés módosításához válassza a jobb felső sarokban található Hirdetéseim menüpontot. 

Ekkor megjelennek a képernyőn azok a hirdetések (19. ábra), amiket Ön töltött fel. Keresse ki 

a listából a módosítani kívánt hirdetést, majd nyomja meg a módosítás gombot. Egyszerűbben 

megkeresheti hirdetését, ha használja „Keresés a hirdetéseim között” mezőt. A mezőbe beírt 

szó a hirdetések nevében keres. Miután megnyomta a Módosítás gombot megjelenik a hirdetési 

űrlap a jelenlegi adatokkal kitöltve. Módosítsa azon adatokat, amelyek, szükségesek majd 

mentse el a MENTÉS gombbal. A módosításai azonnal látszódnak. A kitöltési szabályokat 

részletesebben taglaltuk a hirdetés feltöltése résznél. 

Törlés 

A hirdetés törléséhez válassza, a jobb felső sarokban található Hirdetéseim menüpontot Ekkor 

megjelennek a képernyőn azok a hirdetések (20. ábra), amiket Ön töltött fel. Keresse ki a 

listából a törölni kívánt hirdetést, majd nyomja meg a törlés gombot. Ekkor egy felugró 

ablakban megjelenik egy biztonsági kérdés miszerint biztosan törölni szeretné e hirdetését. Ha 

szeretné törölni, nyomjon igent, ha nem akkor nemet. Ha igent nyomott, akkor a hirdetése 

törlésre került. Figyelem! Ha kitörölte hirdetését, akkor azt már nem tudja visszaállítani. 
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20. ábra 

Kedvencek [R] 

Ha önnek megtetszik egy hirdetés, de később szeretne dönteni az esetleges megvételről meg 

tudja jelölni kedvencnek. Ahhoz, hogy kedvencnek tudjon, jelölni egy hirdetés be kell 

jelentkeznie (Részletek a Bejelentkezés résznél). A hirdetési listában kattintson azon 

hirdetésnél a szívecskére, amit szeretne kedvencként megjelölni (21. ábra). Ha sikeres a jelölés, 

akkor a szív kitöltődik (22. ábra). 

 

21. ábra 

 

22. ábra 

Ha szeretné eltávolítani a kedvencekből, akkor egyszerűen, kattintson a kitöltött szívre. Az 

összesített kedvencek listáját meg tudja tekinteni a jobb felső sarokban található Kedvencek 

menüpontra kattintva. 
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Követések [R] 

Ha szeretne egy adott felhasználó hirdetés feltöltéseiről napi értesítést kapni akkor ezt a 

funkciót kell használnia. Röviden a működésről: Ha Ön követ egy felhasználót, és a felhasználó 

tölt is fel hirdetést akkor Ön naponta egyszer e-mailben értesítést kap arról, hogy a követett 

felhasználó x darabszámú hirdetést töltött fel az oldalra. Tehát nem kell attól tartania, hogy a 

levelezőládája megtelik értesítésekkel. Ahhoz, hogy követni tudjon, egy felhasználót be kell 

jelentkeznie (részletek a bejelentkezés résznél). Ezután két lehetősége is van, hogy követni tudja 

a felhasználót. Az egyik, hogy a kiválasztott hirdetésnél kattintson a felhasználó nevére, majd 

a megjelenő lapon nyomja meg a „Követni szeretném a felhasználót” nyomógombot, vagy a 

Felhasználók menüpontban a kereső segítségével keressen rá annak a felhasználónak a nevére, 

akit követni szeretne, majd kattintson a nevére, majd a megjelenő lapon válassza a „Követni 

szeretném a felhasználót” nyomógombot. Mindkét esetben megjelenik egy felugró ablak, ahol 

a program megkérdezi, hogy biztosan követni szeretné e a felhasználót. Nyomja meg az Igent, 

ha valóban szeretné követni. Ha nem szeretné, követni többé a felhasználót az előbbiekben leírt 

két lehetőség valamelyikével szintén keresse ki a felhasználót, akit nem szeretne már követni. 

Azoknál a felhasználóknál, akiket követ ott a „Követni szeretném a felhasználót” gomb helyett 

most a „Nem szeretném tovább követni” gomb jelenik meg. Nyomja meg, ekkor megjelenik 

egy biztonsági kérdés, nyomjon igent és a követése törlődik. Van egy összesített lista a 

könnyebb átláthatóság érdekében is a követéseiről. A jobb felső sarokban található a Követések 

menüpont, ha rákattint csak azok a felhasználók jelennek meg a képernyőjén, akiket Ön követ. 

A követéseket bármikor tudja törölni, illetve bármikor újra követheti a felhasználókat. 

Üzenetek [R] 

Az üzenetküldés arra szolgál, hogy egy adott felhasználóval kapcsolatba tudjunk lépni. Az 

üzenet küldésének többféle módja van. 

Üzenet küldése egy hirdetéssel kapcsolatban 

Amennyiben megtetszik egy hirdetés és ezzel kapcsolatban szeretnénk további információkat 

kérni, először is jelentkezzünk be (Bejelentkezés rész), majd válasszuk ki azt a hirdetést, amivel 

kapcsolatban üzenetet szeretnénk küldeni. A hirdetés leírása alatt található egy üzenetküldő 

form. Írjuk be a szövegbeviteli mezőbe a kívánt üzenetet, majd nyomjuk meg a Küldés gombot. 

Az üzenet ekkor elküldésre kerül. 
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Általános üzenet küldése egy felhasználónak 

Ha csak általánosságban szeretnénk küldeni egy üzenetet a felhasználónak, akkor ezt az 

üzenetküldési lehetőséget válasszuk. Ehhez válasszuk ki azt a felhasználót, akinek szeretnénk 

küldeni az üzenetet. Ezt többféleképpen megtehetjük. Az egyik, hogy a felhasználók 

menüpontból kikeressük a nevét, majd rákattintva megjelenik a felhasználói adatlapja, vagy a 

hirdetésnél a hirdető nevére kattintva szintén megjelenik az adatlapja. Itt válasszuk a felső 

sorban található Üzenetküldés gombot. Gépeljük be a kívánt üzenetet az „üzenet” mezőbe, majd 

nyomjuk meg a Küldés gombot. Az üzenet ekkor elküldésre kerül. 

Üzenetek kezelése 

Az elküldött és fogadott üzeneteket egy helyen tudjuk kezelni (olvasni, válaszolni, törölni). 

Ehhez a jobb felső sarokban található üzenetek menüpontot válasszuk. Amennyiben vannak, 

küldött vagy fogadott üzenetek akkor ezeket itt láthatjuk. Minden egyes „kocka” egy adott 

témával (általános vagy egy hirdetéssel) és felhasználóval kapcsolatos. Tehát ha egy 

felhasználóval megkezdtük a beszélgetést egy hirdetéssel kapcsolatban az nem zárja ki annak 

lehetőségét, hogy ugyanezzel a felhasználóval egy másik beszélgetésbe kezdjünk egy másik 

témával kapcsolatban. Az üzenetváltásokról ebben a kockában a fő információkhoz jutunk, 

kivel folyik az üzenetváltás, milyen témával kapcsolatban, és egy fotóval. Ha új üzenetünk 

érkezik abban az esetben kapunk egy e-mail értesítést, ha még nem olvastuk el az üzenetet az 

oldalon az e-mail értesítés előtt. Az új 

üzeneteket két féle módon jelzi a rendszer. Az 

egyik a jobb felső sarokban található Üzenetek gombon 

megjelenik az Új felirat, valamint ha erre a menüpontra 

kattintunk, akkor annál a beszélgetésnél jelenik meg az új üzenet, 

amelynél van új üzenet. Az üzenet kockát kiválasztva megjelenik 

az elmúlt 14 napban küldött és fogadott üzenetek listája (23. ábra). Az itt megjelenő üzeneteknél 

meg le tudjuk olvasni, hogy az adott üzenet mikor lett elküldve, illetve ha már a címzett 

elolvasta, akkor mikor olvasta az üzenetet. Valamint itt is lehetőség van az üzenet küldésére 

(válasz). Ehhez az üzenetek alján megjelenő beviteli mezőbe írjuk be az üzenetet, amit 

szeretnénk elküldeni, majd nyomjuk meg a válasz küldése gombot. A frissítés gombot 

megnyomva, le tudjuk kérni az ezzel a témával kapcsolatban új üzeneteket. Ha van új üzenet, 

akkor az megjelenik a képernyőn. 
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23. ábra 

Üzenetek törlése 

Fontos megjegyezni, hogy az üzenetek törlése nem csak felhasználói beavatkozáskor törlődnek, 

hanem az üzenet küldése után a 15. napon automatikusan törlődnek független attól, hogy az el 

lett e olvasva, vagy sem. Az üzenetek (beszélgetés) törlésére válasszuk a jobb felső sarokban 

található Üzenetek menüpontot. Megjelennek a beszélgetések. Azokat a beszélgetéseket lehet 

törölni amelyik már el lett olvasva. A törléshez nyomjuk meg a kocka alsó sorában található 

„Beszélgetés törlése” linket. Ekkor a rendszer rákérdez, hogy biztosan törölni szeretnénk e a 

beszélgetést, ha igent nyomunk a beszélgetés törlésre kerül. Felhívjuk figyelmét, hogy az 

elküldött üzenetek ettől még a címzett fiókjából nem törlődnek. 

 

Profil [R] 

A profil menüpontban tudjuk megváltoztatni az adatokat. A profil menüpontot a jobb felső 

sarokban találhatjuk. Kattintás után megjelenik a profil űrlap (24. ábra). A felhasználónéven 

nem lehet változtatni. Az e-mail címet, valamint a jelszót viszont igen. Az új jelszó mezőt csak 

abban az esetben töltse ki, ha új jelszóval szeretne belépni. A jelenlegi jelszó megadása minden 

esetben meg kell adni, ugyanis ezzel tudjuk igazolni, hogy jogosultak vagyunk az adatok 

módosítására. Az esetleges új adatok megadása után a mentéshez nyomjuk meg az „Adatok 

mentése” nyomógombot. Amennyiben új e-mail címet adunk meg, a rendszer kiküld egy 
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ellenőrző üzenetet az új e-mail címre. A benne található linkre kattintva tudjuk véglegesíteni az 

új e-mail címet.  

 

24. ábra 
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Keresés & Szűkítés a hirdetések között 

A hirdetésekre több féle módon lehet, keresni és 

szűkíteni. A kereséshez használjuk a Keresés & 

Szűkítés űrlapot (25. ábra). Asztali eszköz 

használat esetén a képernyő jobb oldalán 

található, mobil verzió esetén a felső menüsorban 

válasszuk a nagyító ikont. Az űrlap összetett 

keresést hajt végre. Ez azt jelenti, hogy minden 

beírt, kiválasztott paramétert és feltétellel keresi, 

kivétel ez alól a tulajdonságok és település 

kiválasztása ugyanis ott vagy kapcsolattal keres. 

Vegyünk egy példát: Ha beírjuk a Kulcsszó 

mezőbe hogy babakocsi, majd beírunk kétfajta 

települést (Szigetszentmiklós, Halásztelek) akkor 

a kereső azokat a találatokat hozza eredményül, 

amely hirdetések nevében bárhol megtalálható a 

babakocsi és Szigetszentmiklóson vagy 

Halásztelken találhatóak. A település 

kiválasztásához, kezdjük el begépelni a települést 

ahol keresni szeretnénk, egy-két másodperc múlva 

megjelenik egy lista, amiből ki tudjuk választani 

azt, amelyikre gondoltunk. A kiválasztáshoz 

egyszerűen kattintsunk rá és egy szürke mezőben 

megjelenik a mező felett a település neve, ez 

jelenti a kiválasztást. Ha törölni szeretnénk egy 

települést, akkor ezen, szürke kockára kattintsunk. 

Bár mennyi települést hozzá lehet adni a 

kereséshez, de célszerű csak 3-4 darabot megadni. 

Az ár mezőkben meg lehet adni minimális és 

maximális értéket, a mezőkbe kerek egész pozitív 

számokat írjon. Ha kitölti e mezőket, akkor csak 

azon hirdetések fognak megjelenni, amelyek ebbe 

25. ábra
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az árkategóriába tartoznak (természetesen, ha több feltételt beállított, akkor azokkal 

egybevetve). A rendezés legördülő menünél kiválaszthatja, hogy megjelenő hirdetések milyen 

sorrendbe jelenjenek meg. A kategória legördülő menünél kiválaszthatja, ha csak egy adott 

kategóriában szeretne keresni. Előfordulhat, hogy egy kategóriának vannak, alkategóriái ezt 

tovább tudja szűkíteni a keresési találatokat. Valamint az is lehetséges, hogy egy kategóriának 

vannak tulajdonságai, ezeket egy jelölőnégyzet segítségével tudja kiválasztani. Amennyiben a 

találati lista túl nagy próbáljon több feltételt megadni, ha egy találat sincs, próbálja csökkenteni 

a feltételeket. A hirdetések feltöltésénél előfordulhat, hogy téved, vagy máshova sorolja be a 

termékeket egy felhasználó, ezt a keresés közben kérjük, vegye figyelembe. A feltételek 

megadása után nyomja, meg a Mehet gombot, ekkor megjelennek a képernyőn a feltételeknek 

megfelelő hirdetési lista. 

Kilépés [R] 

Amennyiben befejezte a program használatát a jobb felső sarokban található Kilépés gombot 

nyomja meg, majd zárja be böngészőjét. 

Végszó 

Ha a fent leírtakban nem talált választ a kérdésére, küldje el nekünk a kérdését az 

info@habaho.hu e-mail címre. 
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Összefoglalás 

Összességében elégedett vagyok a munkámmal. Ugyanakkor a fejlesztés semmi képen nem 

állhat meg, mert úgy gondolom, hogy ez nem csak egy szakdolgozat lett, hanem egy sokak 

számára használható és előnyökkel teli weboldal. 

Irodalomjegyzék 

Könyv 

Wankyu Choi · Allan Kent ·  David Mercer ·  Dave W. Mercer ·  Steven D. Nowicki ·  Dan 

Squier: Bevezetés a PHP5 programozásba 

Lynn Beighley - Michael Morrison: Agyhullám: PHP & MySQL - Agytornásztató tanfolyam 

Laura Thomson - Luke Welling: PHP és MySQL webfejlesztőknek 

Cody Lindley: JQuery receptek 

Joshua Eichorn: Az Ajax alapjai 

Weboldalak 

https://stackoverflow.com 

https://www.w3schools.com/ 

https://prog.hu 

https://jquery.com 

http://fancybox.net 

https://www.tinymce.com/ 

http://slippry.com 

http://malsup.com/jquery/form 

http://www.templatemonster.com 

https://notepad-plus-plus.org 

http://malsup.com/jquery/form/ 

https://developers.google.com/chart/ 

http://php.net/ 
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Köszönetnyilvánítás 

Szeretném megköszönni Kovács László tanár úrnak, hogy bár alapvető tudással rendelkeztem 

még is tudott újdonságokat mutatni, valamint meg tudtunk vitatni sok felmerülő kérdést és 

témakört. Szeretném továbbá megköszönni Kiss Mazák Csilla tanárnőnek a tanulságos C# 

órákat. 


