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3. feladat Osszesen: 20 pont
Programozas
Snooker vilagranglista
A ker jatékban kiilonbozé p k szerint viligranglistikat vezetnek. Ebben a

feladatban egy programot kell készitenie, melyben a 2019. 10. 20-4n aktualis? pénzdijas
vilagranglistaval kell dolgoznia.

A megoldis soran vegye figyelembe a kivetkezdket:

1. A képernybre irast igényld részfeladatok eredményének megjelenitése eldtt irja a
képernyére a feladat sorszdmat (példéul:3. feladat:)!

2. Az egyes feladatokban a kiirdsokat a minta szerint készitse el!

3. Az azonositokat kis- és nagybetiikkel is kezdheti.

4. Az ékezetmentes azonositok és kiirasok is elfogadottak.

5. A program megirdsakor az 4lloméanyban 1év6 adatok helyes szerkezetét nem kell
ellenbriznie, feltételezheti, hogy a rendelkezésre 4ll6 adatok a leirtaknak
megfelelnek.

6. A megoldésat ugy készitse el, hogy az azonos szerkezetl, de tetszéleges bemeneti
adatok mellett is helyes eredményt adjon!

A snooker . txt UTF-8 kédolésii forrdsallomany soraiban a kévetkezé adatokat talilja:

Helyezes;Nev;Orszag;Nyeremeny
52;Rkani Sunny;Thaif5ld;118500
7;Allen Mark;Eszak-Irorszag; 681000
72;Anda Zhang;Kina;44750
76;Astley John;Anglia;40000
73;Baird Sam;Anglia;44750

Az éllomény sorai a versenyzok neve szerinti dbécérendben tarolja a versenyzé helyezését a
ranglistan, nevét, orszagat és az elmult idészakban elnyert pénzdijak dsszegét angol fontban.
Az allomany elsd sora az adatok fejlécét tartalmazza. Az adatokat pontosvesszével
valasztottuk el.

1. Készitsen konzolalkalmazast (projektet) a kovetkezé feladatok megoldaséhoz,
amelynek forraskédjat Snooker néven mentse el!

2. Olvassa be a snooker.txt éllomény sorait és tdrolja az adatokat egy olyan
Osszetett adatszerkezetben (pl. vektor, lista stb.), amely hasznélatdval a tovabbi
feladatok megoldhatok! Ugyeljen arra, hogy az &llomény els6 sora a mezéneveket
tartalmazza!

3. Hatérozza meg és irja ki a képerny6re a minta szerint, hogy hany versenyz6 szerepel a
vildgranglistan!

4. Hatérozza meg, hogy a ranglistdn szerepl$ versenyzOk é4tlagosan mekkora bevételre
tettek szert az elmilt id8szakban! Az eredményt két tizedesjegyre kerekitve jelenitse
meg a minta szerint!

2 https://www. board. 'hu/snooker/vil: 1i il: ista-helyezes/
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5. Hatérozza meg és irja ki a képernydre a minta szerint a legjobban keresd kinai jatékos
adatait! Feltételezheti, hogy legaldbb egy kinai versenyzd volt, és nem alakult ki
holtverseny kozottiik. A nyeremény sszegét forintba jelenitse meg! Az 4tszamoléshoz
380 Ft-os angol font arfolyammal dolgozzon!

6. Hatarozza meg, hogy a vilagranglistan talalhaté-e norvég jatékos!

7. Készitsen statisztikdt orszagok szerinti csoportositasban a versenyzék szamérél! Csak
azok az orszagok jelenjenek meg a minta szerint, amelyekbdl tébb mint négy
versenyz$ szerepel a vilagranglistan!

Minta kimenet:

3. feladat: A vildgranglistan 100 versenyzé szerepel
4. feladat: A versenyzdk atlagosan 183373,5@ fontot kerestek
5. feladat: A legjobban keresd kinai versenyz:

Helyezés: 17

Név: Yan Bingtac

Orszag: Kina

Nyeremény Gsszege: 108 300 000 Ft
6. feladat: A versenyzdk kdzétt van norvég versenyzd.
7. feladat: Statisztika

Kina - 20 f6

Anglia - 47 &6

Wales - 10 6

Skécia - 6 f6
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