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2. A leghosszabb jatszma

A tenisz torténetének leghosszabb wimbledoni
jatszmaja 2010-ben John Isner és Nicolas Mahut
kozotti 5. jatszma (szett) volt, ahol a szokasos 6-12
jaték (game) helyett tobb mint 100 jatékon
keresztiil kiizdottek egymassal a teniszezok.

Ebben a feladatban az 5. jatszma adatai alapjan
kell
a teniszjaték szabdlyai és pontozasa meglehetdsen
Osszetett, igy ezeket egyszerlisitve a feladatoknal

Uuj informécidokat meghataroznia. Mivel

irjuk le.

A feladatok megoldasa sordn vegye figyelembe a kdvetkezdket:

A program készitése soran torekedjen az objektum orientalt (OOP) megoldasra, amire
a feladatsor ajanldsokat is tartalmaz. Amennyiben a programot ilyen modon nem tudja
elkésziteni, akkor a feladatokat sajat osztaly létrehozdsa nélkiil is megoldhatja, de igy
kevesebb pontot ér a megoldasa. Ebben az esetben, ha a feladat jellemzo vagy metodus
létrehozasat kéri, akkor Onnek sajat alprogramot (fiiggvényt, eljardst) kell készitenie,
amely paramétereken keresztiil kommunikal a hivo programmal!

A képernyore irast igénylo részfeladatok eredményének megjelenitése elott irja
a képernyore a feladat sorszamat (példaul: 4. feladat:)!

Az egyes feladatokban a kiirasokat a minta szerint készitse el!

Az azonositoknal és a kiirdasndl ékezetmentes karaktereket is hasznalhat!

A megoldasat ugy keszitse el, hogy az azonos szerkezetii, de tetszéleges input adatok mellet
is megfeleloen miikodjon!

Készitsen programot a kovetkezd feladatok megoldasara, amelynek a forraskodjat
Jatszma5 néven mentse el!

A jatszma legkisebb pontozhatd egysége a labdamenet. Az 5. jatszma labdameneteinek
eredménye a labdamenetek5.txt szdveges allomanyban all rendelkezésiinkre a
kovetkezdk szerint:

e alabdamenetet ,,A” betlivel kodoltuk, ha azt adogaté jatékos nyerte

a labdamenetet ,,F” betlivel kodoltuk, ha azt a fogadé jatékos nyerte

soronként egy-egy labdamenet eredménye talalhato idérendben

az alloméanyban kodolt utolsé labdamenet az 5. jatszma végét jeleni

az allomanyban 1év0 adatok értelmezéséhez egy tabldzatot is készitettiink a feladat
végén

Olvassa be a labdamenetek eredményeit a 1abdameneteks5. txt allomanybdl €s tarolja egy
Osszetett adatszerkezetben!

3.
4.

Szamolja meg ¢€s irja ki a minta szerint a labdamenetek szamat!

A teniszben a labdamenetet gyakran az adogatd jatékos nyeri. Hatarozza meg ¢€s irja ki,
hogy az adogatd jatékos hany szazalékat nyerte meg a labdameneteknek!

Hatarozza meg ¢€s irja ki a minta szerint, hogy hany adogatasbo6l allt az a leghosszabb
sorozat, melyben mindig az adogato jatékos nyert!

A feladat a kévetkezo oldalon folytatodik
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6. Jaték osztaly

a. Minden jatszma jatékokbdél all, mely jatékok altalaban 4-12 labdamenetnél nem
hosszabbak. Hozzon létre sajat osztilyt egy jaték adatainak tarolasara Jaték
azonositoval!

b. Egy jaték aktudlis eredményét a tovabbiakban allasnak nevezziik. Az osztaly adattagjai
legyenek alkalmasak az allas (példaul: ,,AFAA™), az adogato jatékos és a fogado jatékos
neveinek a tarolaséra!

c. Készitsen a Jaték osztalyba konstruktort, ami paramétereken keresztiil az adogatd és
a fogadod jatékos nevét, valamint a jaték aktualis allasat allitja be! A konstruktorban
tovabbi adattagok inicializalasat is elvégezheti!

d. Készitsen metodust Hozzaad azonositoval, ami egy paraméterben atadott labdamenet
eredményét (,,A” vagy ,,F”’) adja majd hozza az aktualis jaték allasahoz!

e. Készitsen metdodust NyertLabdamenetekSzama azonositoval, mely segitségével
a paraméterben kodolt adogatdé (,,A2”) vagy fogado (,,F”) jatékos altal megnyert
labdamenetek szdmat hatarozza meg az aktualis allasbol!

f. Mivel a forras allomanyban nincs ténylegesen jelezve egy-egy jaték vége, ezért
készitsen logikai értékkel visszatérd metodust vagy jellemzdt Jat ékVége azonositoval,
ami a tarolt allas alapjan meghatéarozza, hogy befejezddott-e az aktualis jaték vagy még
folyamatban van! A metodust a kovetkez6 algoritmus szerint kodolja:

Flggvény JatékVége () : logikai
Valtozd nyertAdogatd: egész
Valtozd nyertFogadd: egész
Valtozd kildnbség: egész

nyertAdogatd := NyertLabdamenetekSzama ('A’)
nyertFogadd := NyertLabdamenetekSzama (’'F’)
kiilénbség := AbszolltErték (nyertAdogaté - nyertFogadd)

Térj vissza (nyertAdogatd >= 4 VAGY nyertFogadd >=4) ES
(kildnbség >= 2)
Flggvény vége
g. Az osztalyt tetszdlegesen tovabbi tagokkal bdvitheti a feladatok megoldasédhoz!

h. A tovabbi feladatok megoldasdhoz javasolt az osztdlyban definidlt metddusok
(jellemzdk) alkalmazasa!

7. Hozzon létre egy példanyt a Jaték osztalybdl ProbaJaték azonositéval az osztaly
teszteléséhez. Inicializdlja a példanyt az alabbi adatokkal:

adogatd: ’'Mahut’, fogadd: 'Isner’, allas: 'FAFAA’

A Hozzaad metddus hivasaval adja hozzé az aktualis allashoz egy labdamenet eredményét,
amiben az adogatd nyert. Ezt kovetéen irja ki a minta szerint az 0j allast és hogy
befejez0dott-e a probajaték. Utdbbihoz hasznalja a JatékVége metodust!

8. Egy jatékokon beliil mindig ugyanaz a teniszezé adogat, majd amikor a jaték befejezddik,
akkor a kovetkezo jaték soran az adogatés joga a masik versenyzore szall az eredménytol
fiiggetlentil. Hozzon létre egy Jaték osztalypéldanyt, majd toltse fel a Hozzaad metddus
hivasaval/hivésaival az 5. jatszma els0 jatékanak allasaval! Ha az osztalypéldanyban tarolt
allas alapjan az aktualis jatéknak vége, azaz a Jat ékVége metodus igaz értékkel tér vissza,
akkor mentse el az osztalypéldanyt egy Osszetett adatszerkezetben, majd folytassa
hasonléan az 5. jatszma tobbi jatékanak a feldolgozéasaval! A feladat megoldasidhoz
Iényeges, hogy az 5. jatszma 1. jatéka Isner adogatasaval kezdddik. Feltételezheti, hogy
a labdameneteks5. txt dllomany utolsé karaktere az 5. jatszma utolsé jatékanak utolsod
labdamenetét kodolja!
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9. Szamolja meg ¢és irja ki a minta szerint, hogy az 5. jatszmaban hany jatékot nyertek a
teniszezOk kiilon-kiilon! Egy jatékot az a teniszezd nyert meg, akinek tobb megnyert
labdamenete volt az adott jatékban!

Minta:
3. feladat: Labdamenetek szama: 711
4. feladat: Az adogatd jatékos 79,4655414908579%-ban nyerte meg a labdameneteket.
5. feladat: Leghosszabb sorozat: 23
7. feladat: A proba jaték
Al1las: FAFAAA
Befejezddott a jaték: igen
9. feladat: Az 5. jatszma végeredménye:
Mahut: 68
Isner: 70

A labdamenetek5. txt dllomany értelmezése:

A | [ jaték, adogat: Isner, fogad: Mahut, az adogato nyeri a labdamenetet (1:0)

1. jaték, adogat: Isner, fogad: Mahut, a fogado nyeri a labdamenetet (1:1)

1. jaték, adogat: Isner, fogad: Mahut, az adogato nyeri a labdamenetet (2:1)

1. jaték, adogat: Isner, fogad: Mahut, az adogato nyeri a labdamenetet (3:1)

1. jaték, adogat: Isner, fogad: Mahut, az adogato nyeri a labdamenetet (4.1) és a jatékot

2. jatek, adogat: Mahut, fogad: Isner, a fogado nyeri a labdamenetet (0:1)

2. jatek, adogat: Mahut, fogad: Isner, az adogato nyeri a labdamenetet (1:1)

2. jatek, adogat: Mahut, fogad: Isner, a fogado nyeri a labdamenetet (1:2)

2. jaték, adogat: Mahut, fogad: Isner, az adogato nyeri a labdamenetet (2:2)

2. jaték, adogat: Mahut, fogad: Isner, az adogato nyeri a labdamenetet (3:2)

2. jaték, adogat: Mahut, fogad: Isner, az adogato nyeri a labdamenetet (4:2) és a jatékot

Pl (P PR R PP

3. jaték, adogat: Isner, fogad: Mahut, az adogato nyeri a labdamenetet (1:0)
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